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Datorn i las- och skrivundervisningen
- ett pedagogiskt redskap

Abstract

Syftet med denna studie & att undersoka hur datorn kan anvandasi de tidiga skoléren, och da
framfor alt vid las- och skrivundervisningen. Vi ska aven undersotka vilka bakomliggande
faktorer som kan paverka hur datorn anvands som pedagogiskt redskap i undervisningen.

| forskningsbakgrunden redogors for tre olika metoder for las- och skrivinlarning. Vidare
beskrivs tva olika projekt, dar fokus legat palés- och skrivinlarning via datorn. For att fa en
forforstaelse for projekten redogors det aven for skillnaden mellan eleven som konsument
eller producent, ordbehandlingsprogram och pennan som skrivverktyg samt samspelet vid
datorn. Slutligen beskrivs den nationella satsning, ITiS, som genomfordes i svensk skola
under aren 1999-2001.

For att fa reda pa hur datorn anvands i |&s- och skrivundervisningen i de tidiga skolaren
genomférdes kvalitativa intervjuer med ett urval av sex aktiva pedagoger. Analysen av
intervjuerna ledde fram till foljande slutsatser; att datorn inte anvands som pedagogiskt
redskap i las- och skrivundervisningen, och att orsaken till detta ar kopplad till pedagogernas
fortbildning samt skolans resurser. Vi har &ven dragit slutsatsen att datorn &r ett medel och
inte ett mal, och darfor endast ska anvandas nar den fungerar béttre &n andra |aromede,
hjalpmedel och upplevelser.

Amnesord: Datorer, fortbildning, |&s- och skrivinl&arning, ordbehandlingsprogram, eleven
som producent
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1 Inledning med bakgrund

Mycket kritik har riktats mot den nya lararutbildningen. En del av den kritiken har gallt
studenternas kompetens inom omrédet las- och skrivinlarning i de tidiga skolaren. Samhéllet
ar i férandring i och med den moderna informationstekniken, och eftersom skolan &r en del av
samhdllet blir det en meningsfull uppgift att se till att undervisningen anpassas till den snabba

utvecklingen.

Denna studie handlar om hur datorn kan integreras med las- och skrivundervisningen i
skolan. De flesta elever har idag kunskaper i datoranvandning redan nér de borjar skolan —
det &r ett omrade som &r bekant. Att eleverna ska bli 1&s- och skrivkunniga tillhor de tidiga
skolarens viktigaste mal, och vi har darfor valt att studera hur datorn kan anvandas vid l&s-
och skrivinldrningen, och pa detta séit tillvarata el evernas forkunskaper.

Barn & idag stora konsumenter av TV, video, multimediaprodukter och datorns
edutainmentprogram, dvs. spel eller program som kombinerar ldarande med underhdlIning.
Det vanligaste séttet att anvanda datorn pai samhéllet & anda som skrivmaskin. Vi har darfor
valt aft koncentrera oss pa datorns verktygsprogram och eleven som producent. Appelberg
och Eriksson (1999:110) beskriver verktygsprogram som program utan amnesspecifikt
innehdll som majliggor eget skapande. Vi kommer sdledes att anvanda oss av denna
definition av datorns verktygsprogram. Enligt Trageton (2005:39-40) finns det tyvarr valdigt
lite forskning av denna sorts tilldmpning av datorn i undervisningen, men att det trots detta
har kunnat pdvisas en tydlig inlarningseffekt vid anvandning av datorn i |8s- och

skrivundervisningen.

Sundblad talar om kulturell teknik, och med det menar han nagot som alla ménniskor maste
kunna behérska for att delta i samhélldlivet, utfora sina samhalleliga skyldigheter och ta
tillvara sina réttigheter. Sundblad menar att informationsteknik, IT, & den fjarde kulturella
tekniken som foljer efter l&sning, skrivning och rékning (Johansson 2000:13). Dessa tre
fardigheter ingdr i skolans grunduppdrag att |ara ut. Skrivning och lasning ar centrala delar av
undervisningen i svenska, men de & ocksa viktiga for andra amnen i skolan. Laroplanen for
det obligatoriska skolvasendet, forskoleklassen och fritidshemmet (i fortséttningen bendmnd
som Lpo 94) visar pa flera stéllen sprakets betydelse: ” Genom rika méjligheter att samtala,

|asa och skriva skall varje elev fa utveckla sina mojligheter att kommunicera och darmed fa



tilltro till sin sprakliga formaga’ (1998:7). Under mal att uppnd i grundskolan star det att
eleverna ska kunna ”anvéanda informationsteknik som ett verktyg fér kunskapssokande och
larande” (1998:12). | skollagens 4 kap. 1 § slas det fast att ” utbildningen i grundskolan skall
syfta till att ge eleverna de kunskaper och férdigheter och den skolning i Ovrigt som de
behover for att deltai samhéllslivet. /.../ Sarskilt stod skall gestill elever som har svarigheter
i skolarbetet” (Skollagen 1997). Detta innebar att det ingar i skolans uppdrag att hantera IKT
(informations- och kommunikationsteknik) i ett pedagogiskt sammanhang. For att de elever vi
kommer att méta i framtiden ska kunna uppna malen for grundskolan, kréavs det att vi som
pedagoger har kunskap om hur vi ska ga tillvaga for att |ara elevernalasa och skriva. Pasavis
kan & och skrivgladjen véckas, och eleverna kan utifran sina egna forutséttningar

vidareutveckla |as- och skrivférmagan.

Studiens malgrupp &r blivande och verksamma pedagoger, samt alla som intresserar sig for

skolan och arbetet med lasning och skrivning.

1.1 Syfte

Syftet med studien &r att undersoka hur datorn kan anvandas i de tidiga skolaren, framfor allt
vid 1&8s- och skrivundervisningen. Vi ska &en undersoka vilka bakomliggande faktorer som

kan paverka hur datorn anvands som pedagogiskt redskap i undervisningen.

1.2 Disposition

Arbetets fortsatta disposition bestér av ett kapitel med forskningsbakgrund dar vi fordjupar
vara kunskaper genom en litteraturgenomgang av problemomradet. Darefter foljer ett kapitel
om material och metod dar de metoder vi valt, samt urval och genomfdrande presenteras.
Detta foljs av ett empirikapitel dar resultaten av intervjuerna redovisas och analyseras. | ett
diskussionskapitel knyts forskningsbakgrunden ihop med den empiriska delen och slutsatser
dras. Har kommer &ven vara egna tankar och asikter synliggoras. Arbetet avslutas med en
sammanfattning.



2 Forskningsbakgrund

Kapitlet inleds med en kort historik kring datorn och dess anvandningsomraden (2.1), darefter
foljer ett avsnitt om datorn i ett genusperspektiv (2.2). Dessa avsnitt syftar till att ge l&saren en
inblick i datorns utveckling. Vidare beskrivs tre olika metoder for 18s- och skrivinlérning
(2.3). For att skapa en forforstaelse for de tva olika projekt som beskrivs, dar fokus legat pa
l&s- och skrivinlarning via datorn (2.7, 2.8), innehdller kapitlet ett avsnitt om eleven som
konsument eller producent (2.4), ordbehandlingsprogram och pennan som skrivverktyg (2.5)
samt samspelet vid datorn (2.6). Kapitlet avslutas med en beskrivning av den nationella
satsning, 1 TiS, som genomfordes i svensk skola under aren 1999-2001 (2.9).

2.1 Datorns historik

Den forsta moderna datamaskinen konstruerades pa 1940-talet i USA (Appelberg & Eriksson
1999:15). Under andra varldskriget fick datorn en vasentlig roll i militart syfte, med
anvandningsomrade som konstruktionsberakningar for stridsflygplan, utrékningar av
projektilbanor och for berdkningar vid konstruktionen av atombomber (Sundin 1991:285). De
senaste trettio dren har datorn och datoranvandningen genomgatt snabba forandringar. Fran
bérjan var datorn en gigantisk och dyr apparat, men ndr mikroprocessorn uppfannsi borjan av
1970-talet blev det mgjligt att bygga mindre datorer. Dessa datorer hade aven en okad
anvandarvanlighet, och fran att datorn setts som ett mekaniskt verktyg blev den nu ett redskap
for individuell utveckling och kreativitet (Troedson 1995:9-10).

Utvecklingen och anvandningen av Internet borjade under 1960-talet som ett militart projekt
som skulle kunna sta emot harda pafrestningar. Systemet utvecklades och gjorde snart majligt
for hogskolor och universitet varlden 6ver att kunna kommunicera med varandra. Under
1990-talet fordes Internet in i hemmen, och det blev mgjligt for alla med tillgangligt telenét
att anvanda nétverket (Safsten 1998:9-10).

IT kommer fran engelskans Information Technology och brukar i svenskan anvandas som
forkortning for informationsteknik. | vardagssprék anvands begreppet IT fran att sta for
Internet till att gdlaallt 6vrigt som har med datoranvandning att gora (Appelberg & Eriksson
1999:15-16). Enligt Svensk ordbok och Svensk uppslagsbok stér IT for ”system for att samla



in, lagra och bearbeta samt presentera och dverfora data’ (1997:475). IKT star for
informations- och kommunikationsteknik och kommer frén engelskans Information and
Communication Technology (ICT). Skillnaden mellan IT och IKT &r att IKT aven betonar
kommunikationen (Appelberg & Eriksson 1999:15-16).

2.2 Datorn i ett genusperspektiv

| ett historiskt perspektiv har tekniken ansetts vara ett omrade for man. De hja pmedel kvinnor
har anvant har av tradition inte definierats som teknik trots att vavstolar, tvéttmaskiner och
dammsugare & nog sa tekniskt avancerade (Sundin 1991 efter Appelberg & Eriksson
1999:19). Med hjélp av tekniken har manniskan genom historien férsokt tillfredsstédla sina
behov och har darfor utvecklat hjalpmedel av alla mgjliga slag (Sundin 1991:9-10).
Appelberg och Eriksson (1999:21-22) menar att i dagens samhélle & skillnaden mellan
manligt och kvinnligt inte alltid lika tydlig. Bland de yngre barnen har det visat sig vara mer
en fraga om skillnader mellan individer &n mellan kénen. Flickor kan vara likaintresserade av
teknikarbete som pojkar. Appelberg och Eriksson menar dock att flickorna stéller stérre krav
pa nytta och sammanhang i arbetet med teknik, medan pojkarna mer intresserar sig for sava
tekniken.

Appelberg och Eriksson (1999:22) beskriver ett projekt dar 219 flickor och 216 pojkar deltog,
och dér deltagarna fick bedoma sin egen skicklighet vad galler datorfardigheter utifran en
skattningsskala. Svaren skilde sig avsevart mellan de bada konen. Nastan hélften av pojkarna
uppgav att de var braljétteduktiga, medan knappt en femtedel av flickorna ansdg sig vara
braljéatteduktiga. Nar eleverna skulle skatta sin skicklighet betr&ffande anvandning av rit- och
skrivprogram var det inte nagon skillnad. Appelberg och Eriksson menar att det &r viktigt att
utforma undervisningen inom teknikomradet pa ett sadant sétt att den passar sdval flickor som
pojkar. Sarskilt viktigt blir det med tanke pa att datorkunskap idag raknas som en baskunskap
I samhdllet liksom att kunnalasa, skrivaoch rakna (Appelberg & Eriksson 1999:22).

2.3 Metoder for las- och skrivinlarning

Vart system, dar bokstaver symboliserar ljud, anses vara svérare att |ara sig an det system som

bygger pa symboler som direkt betyder ord, t.ex. kinesiskan (Trageton 2005:161). Sjdlva



processen att kombinera bokstaver till ljud som bildar meningsfulla ord & for manga abstrakt.
De flesta barn |ar sig |asa och skriva utan nagra storre svarigheter, men for vissa barn &r det en

svar och modosam process (Bjork & Liberg 1996:130).

Lasning handlar inte enbart om att vara en god avkodare. Det innebér &ven att forsta den text
som l&ses. Frost (2002:45) menar att det handlar om att skapa en balans mellan form respektive
innehall. B&da komponenterna behdvs for att man ska kunna kalla det 1asning. Man brukar
saga att lasning & en funktion av avkodning och forstaelse av det lasta. Med avkodning menas
att man tyder bokstéverna (grafemen) och oversétter dem till rétt sprékljud i rétt ordning fran
vanster till hoger. Frost (2002:44) sammanfattar det i formeln Lasning = Avkodning X
Lasforstéelse. Avkodningen & den tekniska sidan av lasningen, medan |asforstaelsen ar en
kognitiv process. De olika variablerna & beroende av varandra. Avkodningsférmagan & en
forutsdttning for |asforstaelse, men det racker inte att vara en god avkodare for att forsta vad
man léser. Ejeman och Molloy (1997:47) menar att de formella kraven vid skrivinlérning, dvs.
stavning, anvandande av skiljetecken m.m., inte & sd viktiga i de tidiga skolaren, utan att det
viktiga &r att uppmuntra och starka elevernas sjavfortroende sa att de vagar, och vill, uttrycka
sigi skrift.

Det har under lang tid pagétt en pedagogisk diskussion om vilken metod som & mest effektiv
vid 1&8s- och skrivinlarning. Bjork och Liberg (1996:10) menar att de olika traditionerna for las-
och skrivinlarning stédjer och kompletterar varandra inbordes. Ejeman och Molloy stédjer
resonemanget: " For att en lérare ska kunna tilldmpa L TG-metoden forutsétts att han eller hon
& sava fortrogen med den traditionella 1asinlarningsmetodiken att hon kan avgora arten och
svarighetsgraden av de omsorgsfullt utvalda dvningar varje barn behover i olika skeden av sin
inl&rningsprocess’ (1997:75). Vidare menar Bjork och Liberg (2002:10) att méanniskor arbetar
och tanker olika, och att det darfor ar viktigt att som pedagog arbeta enligt den metod som ens
elever utvecklas bast genom, dvs. individbaserad undervisning. Oavsett vilken metod
pedagogen arbetar enligt & det viktigt att 18s- och skrivinlarningen sker i ett, for eleven,

meningsfullt sammanhang.

2.3.1 Helordsmetoden

Frost (2002:10-19) beskriver helordsmetoden i termer av Whole language-traditionen. Whole

language-traditionen innebar att det &r lika naturligt att l&ra sig lésa som att léra sig prata.



Lasfardighet ar en naturlig spraklig utveckling och uppstar genom att man l&aser meningsfulla
texter. Vasentligheten ligger i att kunna férutséga ordets eller meningens innebord, framforallt
genom att iaktta de forsta bokstévernai orden. Det &r bara "riktiga” meningsfulla bocker som
skapar goda l&sare, inte tillrdttalagda |&sebodcker som t.ex. ABC-bocker.

Ejeman och Molloy (1997:71) presenterar helordsmetoden som den analytiska principen.
Principen beskrivs som en metod dar huvudvikten |aggs pa innehdlet i vad som lases, dar
utgangspunkten ar ordet som den givna helheten. Ljuden och bokstéverna kommer man till
senare genom analys. | arbetet utgdr man fran ord som eleven redan kanner till, t.ex. elevens
namn, foraldrarnas namn etc. Innan sammanljudningen av ett ord borjar far eleven forst en bild
av hela ordet, vilket kan innebéra att eleven skaffar sig en forestélining om ordets langd och de
bokstéaver som ingér. | den analytiska principen & det viktigt med kontinuerliga kontroller av
att eleverna verkligen kan analysera och sasmmanbinda ljuden i de ord de laser direkt. Exempel
pa analys kan vara att ta reda pa vilka ljud ordet innehdler, hur manga ljud ordet innehdller,
var i ordet ljuden kommer, om det &r ett kort ord €ller ett [angt ord etc. Det kan ocksa innebéra
att pedagogen ger eleven ljuden i ett ord for att eleven skakunna”l&saihop” ordet. Det viktiga
med dessa lyssningsovningar & att eleven ska léra sig uppfatta de olika ljuden, vilket &r

grunden for att bli las- och skrivkunnig.

2.3.2 Ljudningsmetoden

Frost (2002:12-16) beskriver aven ljudningsmetoden, som han bendmner Phonics-traditionen.
Denna metod utgdr, till skillnad fran helordsmetoden, ifran att 14sningen grundasi huvudsak pa
teknisk avkodning (ljudning). For att kunna tilldgna sig innehdllet i en text krévs att den
|asande pa ett automatiskt sitt kan avkoda ord. For att kunna avkoda pa ett korrekt sétt maste
den lasande vara val introducerad i skriftsprakets principer och grammatiska regler. | denna
tradition ar anpassade och tillréttalagda texter av stor betydelse.

Ejeman & Molloy (1997:70) bendmner ljudningsmetoden den syntetiska principen. De
beskriver metoden som att eleverna utgar fran bokstaver, ljud eller stavelser. Genom att sétta
ihop dessa till ord, fraser och satser |ér sig eleverna sedan att 1&sa. Fokus laggs vid bokstavs-
undervisning dér bokstavens ljud betonas sérskilt. Detta leder sedan vidare till upptackten att
bokstaverna och ljuden &r delar som tillsammans bildar ord och dérmed blir meningsfulla. Till

skillnad fran helordsmetoden blir vikten av létta, ljudenliga ord vasentlig for att eleverna inte
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ska utveckla en felaktig sammanljudningsteknik. For att skapa meningsfullhet & det viktigt att

tillsammans med eleverna diskutera ordens betydel se.

2.3.3LTG - Lasning pa Talets Grund

1974 utgavs en bok vid namn Lasning pa talets grund. Forfattaren till denna mycket
revolutionerande bok i svensk pedagogik var Ulrika Leimar, som med sin lasinléarningsmetod
var banbrytande och har kommit att betyda mycket for I&s- och skrivundervisningen i grund-
skolans tidigare &r. Det som véckte diskussion var att eleverna fick borja skriva parallellt med
den forsta lasinlarningen. Eleverna fick redan fran borjan skriva egna texter och beréttelser
utan att forst ha lart sig att forma varje enskild bokstav (Ejeman & Molloy 1997:74-76). Enligt
L TG-metoden utgdr man frén elevernas egna aktiva ordforrad och begreppsvarld, och da bestar
innehdllet alltid av meningsfulla ord for eleverna. De far dock aven dva pa att lasa fardig-
producerat material (Leimar 1974:63). Enligt Ejeman och Molloy (1997:74) & LTG-metoden
en kombination av sdva den analytiska som den syntetiska principen, med tyngdpunkten i den
analytiska. Leimar (1974:45) menar att det &r viktigt att eleverna & medvetna om textens
innehall och att text & nedskrivet tal.

L TG-metoden bestdr av fem faser (Leimar 1974:86-102):

1. Samtalsfas

Samtalen syftar till att tillsammans med eleverna skapa ett textmaterial dar de kan kanna
igen sinaegna ord och begrepp. Samtalen gérs i mindre grupp, cirka 7-12 elever, istéllet for
individuellt, da gruppen tillsammans har ett rikare ordférrad an den enskilde eleven.
Elevernas verbala formaga tranas.

2. Dikteringsfas

Gruppen diskuterar och kommer gemensamt fram till vad som ska skrivas pa ett
bladderblock. Detta sker genom att eleverna ljudar vad pedagogen skriver. Fore och efter

ljudningen uttalas frasen med naturlig intonation for sprékforstaelse. Varje elev far
mojlighet att efter egen formaga gora jamforel ser mellan fonem och grafem.

11



3. Laborationsfas

Pedagogen forbereder laborationen genom att i forvag texta ord, meningar och bokstaver pa
pappersremsor som ska anvandas. Ovningarna inleds med att en elev foljer texten med
fingret medan resten laser hogt. Detta innebér att vissa elever faktiskt 1&ser, medan andra
enbart repeterar ur minnet. Dérefter delas remsorna ut, och eleverna far i texten forsoka

hitta den mening, bokstav eller det ord som stér pa remsan.

4. Aterlasningsfas

Arbetet i &erlasningsfasen forbereds med att pedagogen har skrivit ut texten pa
skrivmaskin (idag anvands datorn, forfattarnas anm.). Varje elev far ett exemplar av texten.
Pedagogen gar sedan runt till alla elever som individuellt far |&sa texten tillsammans med
pedagogen, medan de andra eleverna far illustrera beréttelsen eller 6va pa att 1&sa den.

Detta &r ett sétt for pedagogen att individuellt kontrollera lasférmagan.

5. Efterbehandlingsfas

| denna fas fortsdtter det individuella arbetet. Eleverna far héar arbeta med det pedagogen
konstaterat som elevens svarigheter, ofta enskilda ord. Né&r detta arbete & avslutat borjar

arbetsgangen om fran borjan:

Hela arbetsgdngen, som kan |ta lite omstandlig vid en skriftlig beskrivning, 14r sig
barnen snart som en fast rutin, vilket gor att de inte behtver fréga: *Vad skajag gora
nu? Barnen finner galva pa aktiviteter som for dem vidare. De blir starkt motiverade
att arbeta med bokstdver och ord, vilka de upplever som sin egendom (Leimar
1974:87).

2.4 Eleven som konsument eller producent

Amerikanska rapporter har visat pa omfattande skadliga effekter pd mindre barn efter en

altfor stor konsumtion av TV, video, multimediaprodukter, kommersiella underhallningsspel

och edutainmentprogram. De senaste femton aren har dven antalet barn i USA som kommer i

kontakt med psykologer och specia pedagoger pa grund av koncentrationssvarigheter till foljd
av en alltfor stor TV- och datorkonsumtion tkat (Trageton 2005:31).
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Larsen (1998:85) menar att om eleven skall ses som producent & det datorns verktygs-
program det skall fokuseras pa. Enligt Larsen & de program som behovs i datorerna
ordbehandlingsprogram, bildprogram, berdkningsfunktioner, databaser, hypertextredigering,
samt tillgang till Internet. Trageton beskriver skillnaden mellan eleven som konsument eller

producent, och gor kopplingen till datorprogrammen:

De flesta kommersiella program som riktas till skolan &r till 90 % programstyrda och
bara 10 % barnstyrda, vilket innebér att barnen blir passiva konsumenter. Ett bra
datorprogram har vant pa detta— 90 % styrs av barnen och 10 % av datorn. Ett enkelt
textprogram & ett av de fa program som uppfyller dessa krav nar det géller detidiga
adrarnai skolan (Trageton 2005:39).

For att utnyttja de, av Larsen ovan ndmnda, funktionerna kan det vara bra att utforma tydliga
regler. IT-chefen i Queens, New York, satte for skolorna dar upp bl.a. foéljande regler
(Trageton 2005:37):

e Inga edutainmentprogram; om sadana medfoljer raderas de.

e Microsoft Clip-Art, dér féardiga bilder finns att hdmta, ska tas bort, eftersom vanliga
ritprogram dér eleven far producera sina egna bilder & mer stimulerande.

e Den tid som eleven spenderar vid datorn ska vara noga planerad och genomtankt av
pedagogen. Det maste finnas tydliga mal och syften kopplat till de Gvergripande
utbildningsmalen. Det stéller &ven krav pa pedagogens kompetens gallande IKT.

Redan 1986 gjorde Smith reflektioner om datorns anvandningsomrade i lasinlarningen. Han
menar att det & som skrivverktyg datorn &r till storst hjap for lasningen. Smith (1986:185)
stéller sig daremot mycket skeptisk till de program han beskriver som kommersiella 1&s-
program: ”| ett kommersiellt |asprogram skryter man faktiskt med att det kan fa barnen att
intressera sig for material som skulle vara altfor trakigt for att kunna presenteras pa annat
sétt. Skriftsprakets natur och syften tycks I6pa risk att helt glommas bort.” Smith (1986:189-
190) anser ocksa att pedagogerna maste lara sig om datorer. Han ser annars en risk i att
programmerarnatar 6ver marknaden och styr vilket anvandningsomrade datorn ska hai klass-
rummet. ”Vem ska bestdmma — programmerarna och administratdrerna utanfoér klassrummen
eller lararna och barnen i klassrummen sasom mediemmar av de laskunnigas forening?”
(Smith 1986:190). Inom svensk forskning har Klerfelt betonat producentrollen vid

datoranvandningen, och istélet for att |1&ta eleverna vara konsumenter av kommersiella spel

13



fick eleverna producera egna spel med hjdp av enklarit- och malningsprogram (Klerfelt 2002
efter Trageton 2005:40).

Trageton (2005:38) menar att for barn under sju &r & det fa saker som datorn kan gora béttre i
jamforelse med annat material och andra upplevelser. Vidare menar han att for barn i denna

alder &r det framst ett enkelt ordbehandlingsprogram som &r lampligt att anvanda.

2.5 Ordbehandlingsprogram och pennan som skrivverktyg

Forskningsprojektet Larande via InformationsTeknik (LarIT) handlar om hur IKT kan férasin
I skolan (Alexandersson m.fl. 2001:5). Enligt Kursplan i svenska (2000) betonas vikten av att
eleverna utvecklar bade sin forméaga att skriva lasligt for hand saval som att anvanda datorn
som hjalpmedel. Alexandersson m.fl. (2001:95) menar att det ar viktigt att kanna till vad som
skiljer de tva skrivverktygen, pennan och ordbehandlingsprogrammet, &. De intervjuade
elever om datorn som skrivverktyg, och elevernas spontana svar var att det blir fint, det &
|ttare och att det gar snabbt. Det visade sig dock i deras projekt att manga av eleverna
kommenterade att det faktiskt tog langre tid att skriva en saga direkt i ordbehandlings-
programmet an for hand. Forfattarna menar att eleverna nyligen knackt skriftsprakskoden och
dessutom har lite datorvana, vilket maste vagas in i resultatet. Alexandersson m.fl. (2001:95)
upplevde en frustration hos manga av eleverna, da de tyckte det var svart att hitta rétt bokstav,
eftersom dessa inte stér i alfabetisk ordning pa tangentbordet. Eleverna hade precis lart sig
den alfabetiska ordningen néar de sedan mdétte en helt annan ordning av bokstaverna. En pojke
som deltog i projektet tyckte att han genom datorn l&ttare |arde sig bokstéaverna:

Flera barn tyckte att de |arde sig skriva battre for att de sdg hur bokstéverna sdg ut pa
tangentbordet. En pojke sa s har: 'Om man inte kan se skillnad pa b och d i sma
bokstaver si ser man dom pa stora s3 kan man ldra sig och se skillnad p& dom da
(Alexandersson m.fl. 2001:64).

En annan skillnad som Alexandersson m.fl. (2001:82-96) lyfter fram & gdalva text-
produktionen. De menar att pa datorskarmen far eleverna mojlighet att se texten véxa fram pa
ett mycket tydligt sétt. Det blir |&ttare for eleverna att kommentera varandras stavning och
meningsbyggnad an nér de skriver for hand. En central fragai LarlT var hur barns skriftsprak
utvecklas med datorn som skrivverktyg. Manga barn upplevde det lustfyllt att skriva pa datorn,
och forskning visar att om undervisningen sker i lustfyllda sammanhang 6kar &ven larandet. En
annan viktig aspekt &r att eleverna kan koncentrera sig pa innehdlet istéllet for att 1agga sin
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energi pa att forma bokstaver. Enligt det processorienterade skrivandet bor det forst fokuseras
pa innehdllet for att n& fram till en bra kvalitet pa texten. Enligt LarIT blev barnens hand-
skrivna texter mer innehdllsrika, langre och mer korrekta efter datorskrivandet. Det som sker
framfor datorn &r att barnen kan se texten vaxa fram. Nér barnen ser texten pa datorn laser de

aven spontant igenom texten oftare (Alexandersson m.fl. 2001:82-96).

En annan stor fordel som eleverna sag var mgjligheten att kunna korrigera i texten. Ett barn
beskrev fordelen med att kunna radera: "Det & bra med datorn for att man kan sudda sa
smart” (Alexandersson m.fl. 2001:66). Manga av eleverna upplevde att deras texter blev
mycket finare nér de skrev pa datorn och inte behvde forma bokstéverna pa egen hand. Det
fanns dock barn som upplevde motsatsen, eftersom dessa barn ansdg att de endast tryckte pa

knapparna och inte skrev gélva (Alexandersson m.fl. 2001:66).

2.6 Samspelet vid datorn

Salj6 (2000) behandlar det sociokulturella perspektivet och menar att |érande inte enbart & en
aktivitet som sker inom manniskor, utan aven & en aktivitet som sker i ett socialt och kulturellt
samspel. Det resulterar i att datorn kan ses som ett verktyg som anvands for att kommunicera
tankar och idéer med andra. Saljo hanvisar till Vygotsky i sitt resonemang om att en grupp
manniskor som arbetar tillsammans kan astadkomma mer an nér individerna arbetar enskilt.
Samtalet och interaktionen med andra betonas starkt som l&randesituationer inom det socio-
kulturella perspektivet. Smith (1986:187) menar att datorn ofta anses vara ett hjdlpmedel som
isolerar individen frén omvarlden. Han anser att detta resonemang &r felaktigt eftersom datorn
gor det mgjligt for tva, eller flera, personer att skriva en text tillsammans. Smith antyder att
barnen lar sig om datorer i samspelet med varandra. Enligt Smith & det de vuxna, och inte
barnen, som uppfattar datorn som komplicerad. Larsson (2002:21) lyfter fram argument som
visar pa de sekundéra effekter som kan dyka upp nér eleverna arbetar i grupp. Det gar t.ex.
mycket tid &t till att 16sa sociala konflikter och problem. Larsson menar vidare att trots detta
tillhor 6kad samarbetsformaga de positiva effekterna. Alexandersson m.fl. (2001:77) pastar att
ett samspel vid datorn stimulerar barnen till att foresl& olika losningar for varandra. De
utvecklas pa sa sétt tillsammans efter sina individuella forutsdttningar. En norsk pojke
forklarade for sin kamrat pa foljande satt:
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Forst sa trycker du pé den dar... sedan maste du vanta... och sa trycker du pa den
dar... sedan far du vanta... och sedan sdtrycker du paden dar... och nu kan du borja
skriva (Trageton 2005:60).

Jehng (1997:20-21) talar om tre olika samverkansformer for larande i samspel. Den forsta han
tar upp & tutoring som uppstar nar tva individer, som befinner sig pa olika kunskapsnivaer
inom ett visst omréde, samarbetar. Den ena framstar som expert och handleder den andre. Den
andre av Jehngs samverkansformer & cooperation och innebér att arbetet organiseras sa att de
larande ansvarar for olika delar av uppgiften. Den tredje samverkansformen kallas
collaboration och innebar att de larande kan befinna sig pa olika kunskapsnivaer.
Collaborative learning kraver att de larande uppnér en delad forstaelse for den uppgift som
ska l0sas och &r dverens om vagen dit. Arbetet mot en gemensam |6sning kan beskrivas som
en forhandling som syftar till att hitta en |6sning som allai gruppen accepterar. Det innebéar att
eleverna kommer att bekréfta, forkasta och @ndra sina idéer och forslag. En risk finns att de
som framstér som experter pa omrédet kan tendera att dominera arbetet. Uppgiften & dock
obekant, och de larande kan darfor ses som nyborjare. Jengh menar att collaborative learning
ar den form av samspel som & mest |ampad i arbetet med datorer: ”Previous research has
indicated collaborative learning is usually more productive and provides richer social
interaction than tutoring and cooperative approaches. Thus, the collaborative learning
approach is best suited for investigating peer-based interactions with computers’ (1997:20).

2.7 Projektet Textskapande pa dator 1-4 klass

Under &ren 1999 — 2002 genomfordes ett projekt, Textskapande pa dator 1-4 klass, som
omfattade 14 skolklasser i Norge, Danmark, Finland och Estland. Eleverna foljdes fran sitt
forsta skoldr tills att de gick i skoldr 4, motsvarande svensk forskoleklass till skolar 3.
(Fortséttningsvis kommer de svenska beteckningarna att anvandas.) Projektet [6pte alltsa Gver
fyradr och beskrivsi Tragetons bok Att skriva sig till lasning — IKT i forskoleklass och skola.
| projektet anvandes datorn som skrivredskap och den formella undervisningen i handskrift
fick vantatill skoldr 2. En given forutsdttning for projektet var att det fanns minst en dator for
eleverna att tillga (Trageton 2005:55). Projektet redovisas har enbart t.o.m. skolar 3, eftersom
arbetet fortsatte pa samma satt somi skolar 2, dock paen, for eleverna, mer avancerad niva
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2.7.1 Forskoleklass

Det forsta som genomfordes i projektet var ett bokstavstest dér det kontrollerades hur manga
bokstéaver eleverna kunde nar de borjade. Bade versaler och gemener kontrollerades genom att
visa eleven en bokstav i taget och fraga efter bokstavens namn. Variationen visade sig vara
mycket stor mellan eleverna. De flesta kénde dock igen de bokstaver som ingick i det egna
namnet. | slutet av aret genomfordes ett nytt test dar elevernas resultat markbart forbattrats,
eftersom de under aret arbetat galvstandigt med bokstéaverna i datorns verktygsprogram
(Trageton 2005:56-58).

Elevernafick bekanta sig med datorn genom att skriva bokstéaver i ett ordbehandlingsprogram.
De fick skriva hur manga bokstaver de ville av vilken typ som helst. Dessa mangder av
bokstéver kallades for bokstavsrackor, vilka sedan sattes ihop till bokstavsbdcker. Nér
bokstavsrackan var utskriven féljde efterarbetet. Eleven fick bearbeta rackan exempelvis
genom att |eta efter en sérskild bokstav och markera den med fargpennor. De uppmanades éaven
att uttala namnet pa bokstaven varje gang den markerades. Aven fardigheterna i matematik
tranades pa ett naturligt sétt nar eleverna fick rékna samman hur manga bokstéver av en
sarskild sort réckan innehdll. Barnen fick sedan dva pa de bokstaver som de hade svart for.
Trageton menar att elevernas egenproducerade bokstavsbocker gor att inlarningen sker pa ett
lekfullt, informellt och betydligt mer effektivt och elevanpassat sétt (Trageton 2005:60-64).

Efterhand borjade bokstavsréckorna representera en beréttelse. Eleven fick rita till sin text och
berétta inneborden i sin bokstavsracka for en vuxen som skrev rent texten pa datorn. Sa
smaningom borjade enstaka riktiga ord dyka upp i €levernas bokstavsrackor. Dessa ord blev
senare grunden till en ordbok som eleven gélv tillverkade. Béckerna blev individuella och
byggde pa elevens eget sprak och intressen. Eleverna borjade med att gora en bok med ord som
borjade med den bokstav som kom forst i det egna namnet till vilken en teckning sedan ritades.
Nér alla bocker var klara hade varje elev tillverkat 29 stycken ordbdcker som bands ihop i
alfabetisk ordning. Arbetet i forskoleklassen fortsatte med temaarbeten som var gemensamma
for hela klassen och dér datorn var ett galvklart och naturligt verktyg (Trageton 2005:67-78).

17



2.7.2 Forsta skolaret

Under det forsta aret fick eleverna bekanta sig med bokstéaverna i sin egen takt. Vid forsta
skolarets borjan genomfordes ett nytt bokstavstest. Var det nagon som behtvde 6va pa
sarskilda bokstéver var det nu det arbetet startade (Trageton 2005:81).

Eleverna fortsatte med skrivning och lasning fran den niva dar de befann sig. For att fa ut
maximal anvandning av datorerna anvande en skola i norska Bergen verkstadspedagogik déar
skapande verksamhet, lek och praktiskt arbete var centralt. Eleverna fick vid olika stationer
utfora vissa 6vningar som vid dagens slut resulterade i att eleverna upplevde en helhet. Under
forsta skolaret var det viktigt att barnen fick |asa obekanta texter i form av klasskamraternas
beréttelser och sedan genom att |&sa bocker fran klassbiblioteket om det aktuellatemat som det
arbetades med. Eleverna fick for att 6va upp sin skrivférmaga under tematiska former skriva
inom olika genrer, exempelvis brev, dikter, tidningsartiklar och lasebdcker. Det var viktigt att
eleven kande att texten som producerades hade en mottagare for att stimulera det meningsfulla
skrivandet. | projektet var man noga med att inte anvénda sig av datorns réttstavningsprogram
for att rétta elevernas texter, eftersom det var viktigt att de forst blev trygga i sig géva
(Trageton 2005:81-98).

2.7.3 Andra skoléret

Under andra skoldret fortsatte utvecklingen av brev, dikter och de olika genrerna inom
tidningsproduktion. Bokproduktionen blev mer omfattande med stérre variation av genrer.
L asforstael se och prat om lasta bocker okade i omfattning for att skapa ett berikande samspel
mellan l&sning och skrivande pa dator (Trageton 2005:105-115).

Under det andra skolaret borjade dven den formella undervisningen i handskrivning, béde
textning och skrivstil. Eleverna hade under de tidigare aren skrivit fér hand med versaler som
ett komplement till datorskrivningen. Det hade dock inte lagts nagon storre vikt vid detta forrén
nu (Trageton 2005:116-117). Tonvikten lades dock fortfarande pa texternas innehdll. "Att
forma bokstaver handlar altsd om bokstavernas form och far inte forvaxlas med skriv-
pedagogik som betonar innehallet i det som skrivs’ (Trageton 2005:119) (kursiv i originalet).
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2.8 Projektet Att skriva sig till lasning — pa dator

Stadell och Wiklander (2005) inspirerades av Tragetons forskningsprojekt och startade darfor
ett eget projekt dar arbetet lades upp pa samma sitt. De ansvarar for en F-2-klass, dar nio
elever gar i skoldr 1. Projektet strackte sig Over lasdret 2004/2005 och ddptes till Att skriva sig
till lasning — pa dator. De stkte efter en metod som gjorde att eleverna kom igang med
skrivandet istéllet for att 6dsla tid pa att forma bokstéver. Stadell och Wiklander (2005) menar
att denna nya syn pa larande, déar uppmarksamhet 1&ggs pa innehall istéllet for form, Gppnar
nya madjligheter. Utrustningen som fanns att tillgai projektet bestod av fem barbara datorer, en

skrivare samt en scanner. Allaelever hade varsin katalog i datorn dér de sparade sina arbeten.
2.8.1 Mal for projektet
Maélen for projektet var som foljer (Stadell & Wiklander 2005):

e att kunna skrivasig till bokstavsinlarning

e att kunna skriva enkla ord och meningar

e att utveckla skrivandet till sma enkla beréttel ser

e att genom skrivandet fa upp lasférmagan och laslusten

e att kunnaillustrera sina arbeten med olikatyper av bilder

Under projektets gang tréffades pedagogerna regelbundet for att utvéardera projektet. |
november manad & 2004 genomfordes en delutvardering som visade att eleverna hade lart sig
att anvanda tangentbordet och att trana rétt fingersattning. Alla elever hade borjat skriva
altifrén enkla ord och korta meningar till hela beréttelser. Lasningen kom snabbt eftersom
eleverna ljudade orden nédr de skrev. Alla elever hade vid delutvarderingen knackt laskoden
(Stadell & Wiklander 2005).

2.8.2 Resultat och slutsatser av projektet
Under varterminen 2005 upptéckte pedagogerna, efter att ha studerat de uppsatta malen, att

eleverna hade utvecklats mer an de ndgonsin hade kunnat ana. | det resultat som uppvisats har

de kunnat pavisa flera positiva effekter av projektet. Arbetet i par har gjort att eleverna sporrat
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varandra till fortsatt skrivning och lasning. Eleverna har tagit egna initiativ till att arbeta
tillsammans, och de hjdper garna varandra nér de stéter pa svarigheter. Samarbete har blivit
en naturlig del i detta sétt att arbeta. En tendens till att vilja arbeta individuellt har ocksa
uppvisats hos eleverna till foljd av att de blivit mer savstandiga och sékra pa sig §alva och
sin forméga. Eleverna har genom arbetet vid datorn salva lart sig att ljuda sig till lasning.
Ljudandet har efterhand overgétt till flytande lasning for de flesta. Handskrivningen kom
igang tidigare @n pedagogerna hade vantat sig. Eleverna anses ha en god handstil trots att de
inte fatt ndgon bokstavstraning. Elevernas dagliga arbete vid datorerna har sedan fortsatt och
bokproduktionen har okat. Bockerna har anvants till utlaning inom klassen. Eleverna har
illustrerat sina texter med egna bilder eller med bilder hamtade fran Internet. Vissa elever har
dven kunnat hamta faktatext fran Internet. Eleverna har haft individanpassade 6vningar som
de har trénat med varje dag (Wiklander 2005).

Ett & efter det att projektet startade & pedagogernas slutsatser foljande (Wiklander 2005):

e Elevernalaser med béttre intonation och stannar till pa ett naturligt sétt vid punkt.

e FEleverna knackte laskoden efter bara ndgra veckor pa egen hand genom att skriva pa
datorn, jamfort med parallellklassens dar det tog ca sex manader med traditionell
undervisning tills alla eleverna kunde Ijuda och knéckte |askoden.

e Eleverna skriver meningar med stor bokstav, mellanrum och punkt. Jamforel seklassen
har samre meningsbyggnad, innehdll och stavning.

e Elevernaskriver snabbt ihop en text pa datorn med ett brainnehdll.

Grundat pa det resultat projektet uppvisat nér det géller 1as- och skrivprocessen kommer ala
elever pa Kungsgardens skola som borjade skoldr 1 hosten 2005 att " skriva sig till lasning
med dator - utan penna’. De elever som deltog i projektet forsta aret kommer att fortsitta
utveckla sitt skrivande pa datorn paralellt med att skriva for hand (Wiklander 2005).
Kungsgardens skolai Sandviken har blivit certifierad som en av de basta | T-skolornai Europa
(Jansson 2005).
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2.9 IT i Skolan — en nationell satsning

Under &ren 1999-2001 genomférdes i Sverige en nationell satsning pa IT i skolan, ITiS
Uppdraget kom fran riksdagen och grundade sig i propositionen Larandets verktyg — nationel It
program for IT i skolan, 1997/98:176. En grupp med representanter fran Utbildnings-
departementet, Naringsdepartementet, Skolverket, KK-stiftelsen, Svenska kommunfdérbundet,
Lararforbundet och Léararnas riksforbund utsdgs och fick i uppdrag att planera och genomfora
satsningen. Alla kommuner i Sverige valde att delta i programmet som bestod av Su delar:
kompetensutveckling fér 60 000 larare i arbetslag, en dator per deltagande larare, forbéttring av
skolornas tillganglighet till Internet, e-postadress till alla larare och elever, stdd for utveckling
av skoldatanétet, sérskilda insatser for elever med funktionshinder och ett pris for utméarkande
pedagogiska insatser. Med begreppet larare avsags larare, forskollarare, fritidspedagoger och
annan personal som deltog i det pedagogiska arbetet i arbetslaget. Tyngdpunkten i satsningen
var riktad mot kompetensutveckling for larare i arbetslag. Larare som saknade erfarenhet av
datorer erbjods uthbildning i grundldggande datoranvandning. For att kunna genomfora
satsningen fick kommunerna statsbidrag for att tacka kostnaderna for kompetensutvecklingen
(En nationell satsning pa IT i skolan — ITiS 1999:1-3). Davarande skolminister Ingegerd
Warnersson motiverade satsningen med att skolan skulle "ta tillvara de mgjligheter den nya
tekniken ger larandet” (Wérnersson 1999). De lérare som fullféljde kompetensutvecklingen
fick ett ITiS-certifikat (En nationell satsning pa IT i skolan —I1TiS1999:3).

Den nationella utvérderingen av ITiS gjord av Tebelius, Aderklou och Fritzdorf, har visat att
lararna generellt sett varit ddliga pa att tillvarata elevernas kunskaper och erfarenheter av
datorer. Utvarderingen visade att |&rarna menade att de inte hade nagot att |ara av eleverna och
menade att den kompetens eleverna besatt inte hade med skolans verksamhet att gora. De
ansdg att larande i skolan forknippas som effekter av undervisningen. Almgvist menar att
eleverna genom IT blir aktiva i att utforma skolans innehall och arbetssétt utan att lararna
uppfattat det. Forskningen visar ocksd att eleverna sjdva skapar meningen med IT da de
anvander datorn till sadant de behover den till (Halldestam 2005:2).

De fordelar man sag med ITiSvar att arbetslagen har reflekterat mer 6ver sitt eget larande och

olika perspektiv pa larande, att eleverna arbetar mer sjévstyrande, att IT anvands mer i skolan

efter ITiSoch att |&rare som deltagit i projektet anvander datorn oftare, bade i undervisningen
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och utanfor lektionstid. Man sdg ocksa en fordel i att fler pedagogiska diskussioner genomfors
i arbetslagen. En nackdel man sag var att den pedagogiska tillampningen tillsammans med
eleverna inte har fungerat tillrackligt bra. Idag har bara 15 % av kommunerna en plan for I1T-
utveckling i skolan inklusive finansiering av densamma och kompetensutveckling for lararna

(Halldestam 2005:3).
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3 Material och metod

Studien bygger pa kvalitativa intervjuer som genomfordes med ett urval av pedagoger. Syftet
med intervjuerna & att se hur datorn anvands i skolan med sarskilt fokus pa las- och
skrivundervisningen. Genom intervjuerna skulle vi aven ta reda pa vilka bakomliggande
faktorer som kan paverka hur datorn anvands i undervisningen. Studien genomfordes under
hdsten 2005.

3.1 Material, avgransningar och urval

Arbetet avgransades till att omfatta pedagoger inom grundskolans tidigare ar, dvs. F-6. Med
genusperspektivet i atanke utvaldes tre manliga och tre kvinnliga pedagoger, sammanlagt sex
respondenter, till att ingdi studien. Genusperspektivet syftade till att undersoka huruvida det
fanns nagra skillnader i mans sétt att anvanda datorn i undervisningen gentemot kvinnors. Vid
urvalet lades ingen vikt vid antal yrkesverksamma ar eller respondentens dder. Alla sex
respondenterna & dock verksamma pa olika skolor. Patel och Davidsson (2003:70)
rekommenderar att vid intervju ge information i flera steg. Vi borjade darfér med att skicka ut
ett brev dér vi informerade om syftet med intervjun och vilkavi & som ansvarar for studien. |
detta brev meddelade vi &ven att vi skulle kontakta den berdrda for att bestémma tid for
intervjun och ge fullstandig information. Nér det var dags for intervjun gav vi informationen
ytterligare en gang, och respondenten fick underteckna en blankett for samtycke till
ljudupptagning. Deltagandet i studien var frivilligt, och konfidentialitet utlovades till
respondenterna.  Konfidentialiteten innebar att det bara var vi som hade tillgang till
uppgifterna, vilket erbjods som en sdkerhet for de personer som ingick i intervjustudien.

3.2 Metod och genomforande

Intervjuerna genomfordes enligt en intervjuguide som innehdll inledning, huvudfrégor och
avslutning (Kvale 1997:121). Intervjuguidens syfte var att setill att alla respondenter far mota
relevanta och likartade fragor (Jacobsen 1993:19). Under inledningen byggde vi upp ett
fortroende hos respondenten och borjade med bakgrundsfragor, dér vi bl.a. fick reda pa hur
respondentens egna datorvanor sag ut och huruvida respondenten erbjudits eller erhallit

fortbildning i hur datorn kan anvandas i undervisningen. Huvudfrégorna behandlade studiens
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problemomrade, dvs. fragorna fokuserade pa hur respondenten anvander datorn i under-
visningen samt hur denne ser pa elevernas forkunskaper och elevernas énskan om hur datorn
ska anvandas i undervisningen. Under avslutningen gavs majlighet till tillagg av sddant som
inte kommit med i huvudfragorna, men som respondenten upplevde som betydelsefullt. Har
fick aven respondenten mdjlighet att stdlla fragor. Vi ansdg att det var viktigt att visa ett
genuint intresse for respondenten och dennes tankar under intervjun, vilket &ven Patel och
Davidsson (2003:71) uttrycker.

Intervjun var av semistrukturerad karaktér, vilket innebar att vi hade en intervjuguide (bilaga
1) med fragor som skulle besvaras, men var flexibla nar det galde ordningsféljden pa
fragorna och |at respondenten utveckla sina idéer. Fragorna i intervjun var av Gppen karaktar
vilket innebar att fragorna som stélldes gav utrymme for respondenten att svara med egna ord
(Denscombe 2000:135). Patel och Davidson (2003:171-173) anvander termen 1&g grad av
standardisering nér respondenten ges mgjlighet att svara med egna ord. Vi valde detta
tillvagagangssatt for att ta vara pa respondentens egna erfarenheter och formuleringar, och vi
ville inte lagga orden i mun pa respondenten. Under intervjun anvande vi oss av bandspelare
for ljudupptagning. Patel och Davidsson (2003:83) menar att fordelen med detta & att
respondentens svar registreras exakt. Ljudupptagningarna transkriberades i sin helhet efter

genomford intervju for att underldtta efterarbetet och analysen av materialet.

Intervjuerna genomférdes i anslutning till respondenternas arbetsplats. Skriftligt samtycke att
deltai studien inhamtades. Under samtliga intervjuer medverkade bada forfattarna. Den ene
hade huvudansvaret for intervjun medan den andre stéllde eventuella stodfrégor. En intervju
berdknades ta cirka trettio minuter. Efter studiens slut och al sammanstalining av materialet
var fardigt, forstordes allt material i dokumentférstorare.

Patel och Davidsson (2003:121) pdpekar att det inte finns ndgon universell metod vid en
kvalitativ bearbetning av materialet. De menar att det & upp till varje forskare att finna ett
arbetssitt som passar for att na fram till en lasbar text. Anaysen genomfordes enligt den
arbetsgang som beskrivs. Efter transkriberingen av intervjuerna lastes och analyserades de
noga. Textmaterialet studerades bade enskilt och i sammanhang. Enskilt for att forsta den
djupare innebdrden i respondenternas svar, och i en foljd for att urskilja nyckelord som fannsi
flera intervjuer. Vissa samband mellan intervjuerna upptéacktes, och dessa plockades ut och

knots samman till de olika teman som presenterasi foljande kapitel.
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4 Redovisning och analys av intervjuerna

Efter vad som framkommit i analysen av textmaterialet har vi valt att presentera resultatet i ett
antal teman. Varje tema innehdler citat fran intervjuerna, samt vara kommentarer och
tolkningar. Syftet med detta har varit att f& en Gvergripande inblick i hur datorn anvands i
undervisningen samt se vilka faktorer som kan ligga till grund foér hur datorn anvands i
undervisningen. Da det genom var analys framkommit att inga vasentliga skillnader star att
finna i méans gentemot kvinnors sétt att anvénda datorn i undervisningen, kommer vi inte att
lagga ndgon vikt vid detta i redovisningen av resultaten. Vi har dock valt att presentera
respondenternas konstillhorighet har: respondent 1, 2 och 3 & kvinnor, medan respondent 4, 5
och 6 & man.

Kapitlet inleds med att behandla pedagogernas forkunskaper inom omradet (4.1),
pedagogernas syn pa elevernas forkunskaper inom datoranvandning (4.2), pedagogernas syn
pa elevernas attityd till datorn i undervisningen (4.3), samt de resurser som ar avgorande for
hur pedagogerna lagger upp sin undervisning (4.4). | kapitlet redogors ocksa for hur
pedagogerna sager sig anvanda datorn i undervisningen, vilket redovisas i fyra olika fokus:
spel och edutainmentprogram, datorns verktygsprogram, Internet samt elever i behov av
sarskilt stod (4.5). Kapitlet avslutas med en kort sammanfattande diskussion (4.6).

4.1 Fortbildning foér pedagogerna

Temat behandlar vilken fortbildning respondenterna har erhallit inom ramen for sin tjanst.
Fem respondenter sade sig bade ha erbjudits och deltagit i utbildning i datoranvandning. Tre
hade deltagit i den satsning som gjordes genom ITiS, och flera hade dven deltagit i bade intern
och extern fortbildning. Foljande citat illustrerar detta:

Vi har haft internutbildning har pa skolan bl.a. Och sen s3 har vi nog blivit erbjudna
nagon uthildning ivag ocksd. Men alltsd, det borde vara béttre. /.../ Det hade alltsd
behovt fler utbildningar i hur vi kan anvanda datorn i pedagogiskt syfte. Jag har varit
pa négon typ ett |aromedelsforlag och sddar, beskriver sina program, mjukvara da sa,
men det &r ju i forsaljningssyfte daju, men oberoende datorutbildning hade varit bra.
(RS

Ja, det har jag fatt. For ett antal &r sedan satsade ju [kommun X] padet har med ITIS
Den gangen jag gick var varen 2000. (R 1)
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Jag har gétt ITiSutbildningen. Det var just hur man anvander datorn och s, sa det
har jag fatt. Jag har gatt pa [utbildningscenter] hér inne i stan och de har valdigt
mycket datakurser s& en period gick jag s ménga sddana som man kunde g&. (R 3)

Vi far fortbildning kontinuerligt, bade frén pedagogiska centralen och internt pa
skolan. Det & mer att kunna hantera en dator. Allt fran att kunna sétta pa datorn till
att gora olika program som vi kan ha anvandning av, t.ex. goraklasslistor, skriva ut i
ett dokument, redigera, javi har fatt lite olika bitar dar. (R 2)

| viss man lite grann inne p& [utbildningscenter] har i stan om ni kénner till det. /.../
Det har hela tiden funnits majlighet att pé studiedagar &ka in till [utbildningscenter]
och f& lite kurser om man har velat. /.../ Jag har ocksa gétt en 10-poangskurs pa
[Hogskola X] som var riktigt usel. Sen har vi dessutom varit medi ITiS (R 6)

Det som kan utlédsas ur citaten & att det verkar finnas god tillgang till utbildningar inom
omradet. Det uthildningarna behandlar & dock oftast grundldggande datoranvandning istéllet
for hur datorn kan anvandas som pedagogiskt redskap i undervisningen, vilket pedagogerna
efterfrégade. Aven under ITiS var det fortbildning i dessa grundldggande kunskaper som

prioriterades.

Ett svar skilde sig dock fran de 6vriga. Respondenten sade sig inte ha deltagit i nagon
fortbildning:

Inte s hér langt. De jag jobbar med & inte sadér valdigt vassa pa datorer heller, sa
jag tror inte att det har varit nagon kurs palange nu. (R 4)

Vi kan inte redogora for vad som ligger bakom att respondenten inte har deltagit i ndgon
fortbildning pa omradet. Vi kan dock gora tolkningen att mycket av ansvaret for att soka upp
utbildningarna ligger p& den enskilde pedagogen.

4.2 Pedagogernas syn pa elevernas forkunskaper

Detta tema belyser respondenternas syn pa de forkunskaper de ansag att eleverna besatt inom
datoranvandning. Alla respondenterna menade att de flesta eleverna hade stora kunskaper i att
spela spel och anvanda Internet i socialt syfte och flera drog dér parallellen till det sétt varpa
eleverna anvander datorn i hemmet. Tva av respondenterna menade att eleverna hade mycket
bristande kunskaper om datorns anvandningsomrade som skrivverktyg. Foljande citat

illustrerar detta:

Né&r man skrapar pa ytan pa datorkunskaperna sa har de ju valdigt dalig koll. De &
otroligt duktiga pa det hér med Lunarstorm och sddana grejer, det hittar de ju och vet
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hur de ska gora och chatta s&dar, men sen kan man bli férvanad, nar man ska jobba
praktiskt med dem sa kan de ingenting. /.../ Det jag tror att vi larare och vi i skolan
vill formedla det har de valdigt dalig koll pd, alltsd anvanda den pa sa sitt som vi
onskar. (R 6)

De flesta kan valdigt lite tycker jag, av §élva, som skrivverktyg, men att spela spel
kan de rétt mycket om. Om de da ska skriva sa vet de inte riktigt hur man suddar
eller hur man byter rad, eller sant, s mycket av det far vi ju trana pa for det &r mest
spel som de anvénder den till hemma (R 3)

De fyra resterande respondenterna ansdg att elevernas forkunskaper var goda, eller att
forkunskaperna var valdigt skiftande:

De & goda. De flesta kan starta datorn och gdin i olika program. De kan det har med
spel, mycket sddana spel som de har hemma. (R 2)

Ja, det &r ju varierat, men ofta & det ju valdigt bra. Manga & jatteduktiga pa datorn
och har alltsa dator hemma och sitter och leker pa den och kan mycket, s de slér oss
pa fingrarna ibland. Men sen finns det de barn som inte har dator hemma och som
inte kan n&gonting. Det &r ett otroligt spektra dar mellan de duktiga till de som inte
kan ndgonting alls. (R 5)

Sexaringarna &r val oftast inte s kunniga precis nar de & nya sadar, men véra ettor
och tvdor har ju tranat en del hemma s de kan en del. Kan gélva ta sig in i
programmen sadar utan att man behover visadem. Salite kan de. (R 4)

Idag tycker jag att de flesta eleverna kan valdigt mycket. Och det &r darfér jag kanner
att som sexaring sa det har att ga in pd datorn och stka sig fram det kan de flesta
redan. /.../ De flesta har datorer hemma idag och de flesta anvander datorernatill att
spelaspel. (R 1)

Nér respondenterna ovan beskrev elevernas forkunskaper hanvisade de inte till nagon sérskild
sorts program, utan menade bara att eleverna kunde dppna och gain i olika program sava.
Respondenterna beskrev daremot inte hur elevernas kunskaper i hur programmen anvands s&g
ut. En av respondenterna ovan konstaterade att elevernas forkunskaper var valdigt olika,
medan en annan av respondenterna beskrev eleverna med stora forkunskaper som en tillgang i
arbetet:

S4 att nar vi da ska borja skriva deras texter tycker jag att det tar rétt mycket tid att
hjalpa dem, sen har man ju nagra stycken som kan vara hjdpredor och visa sa att
man inte §alv behtver springa dar som en tétting hela tiden, da blir det oftast kaos
ibland daju. (R 3)

4.3 Pedagogernas syn pa elevernas attityder till datorn

Temat belyser respondenternas syn pa elevernas instdlning till att arbeta med datorn i

undervisningen. Alla respondenterna ansdg att eleverna ar positivt instéllda till datorer. Tre
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respondenter menade att eleverna & ndjda hur datorn an anvéands i undervisningen, vilket
foljande citat illustrerar:

Jo, de &r positiva till det, tycker det ar jétteroligt. Men de tycker det ar roligt nér vi

har haft de har utbildningarna da att loggain och spara och hamta bilder, mail och sa

har de tyckt att det har varit jatteroligt och nér de ska skriva ut arbeten ocksd, sa
tycker de om det. (R 5)

Jag tycker alaér positivatill datorn. De & glada for att anvanda datorn. (R 2)

De & altid positiva till att sitta vid datorn, tycker jag. /.../ Sen nar de inte f&r det
[anvanda Internet] sA vill de helst spela spel, men de &r ndjda aven om de bara ska
skriva, faktiskt. (R 4)

Tre av respondenterna betonade elevernas nskema om att anvanda datorerna for att spela
Spel:

Devill inte annat an spela spel och anvanda datorn till det som de gor nér de &ven &r

hemma. (R 1)

De tycker bast om att spela spel ju, men altsa det har inte vi den i undervisningen.
(R3)

De flesta spelar spel eller anvéander olika pedagogiska program. (R 2)

Alla respondenter uttryckte att eleverna var positivt instdlda till datorer, nagot vi tycker kan
utnyttjas i undervisningen. Att tre av respondenterna ansdg att eleverna ville spela spel kan
bero pa att dessa pedagoger séalva inte hade redskapen for att anvanda datorns verktygs-
program pa ett kreativt och innovativt sétt. Att eleverna da tycker att det &r roligare att spela
spel &r for oss en galvklarhet.

4.4 Resurser

Temat redogor for de resurser respondenterna har att tillga. Begreppet resurser innefattar bl.a.
tillgangen till datorer, personal, lokaler, samt tidsaspekten.

Alla respondenter sade sig ha tillgang till minst en dator. Det vanligaste svaret var dock fri
tillgang till mellan tva och tre datorer. En av respondenterna hade haften av undervisnings-
timmarna tillgang till en sal med é&tta datorer. Det uttrycktes dock énskemd om fler datorer,

vilket citaten nedan illustrerar:
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Det & en lite resursfréga ocksd. Vi har en del datorer men vi hade kanske behovt
annu fler datorer, annu mer kunskap. De yngre barnen har valdigt liten tillgang till
datorer egentligen. (R 5)

Jag skulle jéttegarna kora det mer om jag hade haft ett stélle att vara pa med allihopa
samtidigt, for att sétta tre ungar utav 18 vid tre datorer, det funkar ju inte, det & inte
rattvist och det gar inte att géra sd mycket vettigt av det heller utan da maste man
gora det tillsammans. Darfor blir det tyvarr inte si mycket, utan det blir bara en
skrivmaskin for dem. /.../ Det & darfor jag har valt att inte jobba s& mycket med
datorn, det blir for utspritt hér och jag vill ha samlade genomgangar med dem nér de
& sdsma, sa att de & med pa vad de ska gora och sdér. (R 6)

Tre respondenter lyfte fram problematiken med att ha for f& datorer. Aven personal- och

tidsbrist sdgs som hinder i arbetet med datorerna:

Jag upplever att det blir mycket konflikter kring datorn och ibland undviker jag det
genom att inte anvanda datorn. Vem ska sitta vid datorn? Hur lénge ska de sitta dar?
Ska man ha ndgon sorts schema dver det? Nej, jag vet inte hur jag ska gora. Barnen
héller stenkoll patiden, sitter ndgon for |ange blir det tjafs. Ar det en bestamd tid blir
vissa véldigt stressade. Och jag kénner inte heller att jag har tid att sitta ner
tillsammans med barnen. (R 2)

Det &r just det med praktiska grejer, vi har tre datorer och det & upplagt for att bli
lite tjafs och det kan bli lite stokigt en del tycker att 'varfor f&r hon igen, men inte

jag? (R6)

Men dels & det att man skulle vilja ha lite fler datorer och sen, ja lite fler folk som
kan visa dem. Det enda skulle vara det att man inte riktigt har hittat formen for det
eller har resurser till att gora det. /.../ Jag tycker att det & sa svart att sétta nar de ar
sex, gu atta just att soka galva pa nétet, det fordrar att det & en vuxen med nar de
soker som har hand om den gruppen da om de ska soka, sa gor man det da. (R 3)

Skolans resurser & nagot den enskilde pedagogen inte kan rada 6ver. Alla respondenter sade
sig dock ha tillgang till datorer, och vi anser att det da ar upp till pedagogen att organisera
arbetet pa ett satt dar onodiga konflikter kan undvikas. Om pedagogen inte har redskapen for
detta & det naturligt att datorn kan upplevas som ett hinder, och dérmed kanske inte anvands
alsi undervisningen.

4.5 Pedagogernas anvandning av datorn i undervisningen
| detta tema redovisas hur respondenterna sager sig anvanda datorn i undervisningen. Aven
respondenternas instéllning till att anvanda datorn synliggérs. Temat & indelat i fyra fokus

som tydligt framtrédde under analysen: spel och edutainmentprogram, verktygsprogram,
Internet, samt elever i behov av sarskilt stod.
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4.5.1 Spel och edutainmentprogram

Detta fokus visar hur respondenterna sade sig anvanda datorn till spel och edutainment-
program i undervisningen. Detta & program dér eleven & konsument. Alla respondenter

visade sig anvanda denna sorts program pa ett eller annat sétt, vilket foljande citat illustrerar:

T.ex. att de far jobba med matteuppgifter da. Det finns fardiga program som de sitter
vid da Sen finns det &ven svenska nar de ska kanna igen orden och placera in ord
rétt i meningar och sédér. (R 4)

Till matteboken finns det dataspel och d& anvander vi den till det. (R 3)
Hmm... Det & nog mest till spel. (R 2)

Det har varit sddana har fylleriuppgifter, det har varit lite spel och det har varit alltsa
skriva. Det finns mycket sddana har pedagogiska program som man har anvandning
av. (R6)

Jag har sdana hér sma enkla spel som syftar till 13s- och skrivinldrning. (R 1)

Och sen har vi ocksd jobbat med sdn har fingersittning och det finns speciella
program for det. (R 5)

En av respondenterna lyfte fram problematiken med edutainmentprogram som fort blir
foradrade:

En del har vi ocksd haft det, men det borjar bli gammalt nu, som var ett
svenskprogram som var med rim och annat som vi kunde anvanda. (R 3)

En respondent lyfte fram dessa program som en utmaning foér de elever som kommit langt i

sin utveckling:

Men det kan vara bara om det & nagot barn som kommit valdigt 1angt och som jag
kanner att jag maste sitta ndgot mer i handerna, da kan jag starta upp ett sadant
program. (R 1)

Respondenterna hanvisade till spel eller pedagogiska program (edutainmentprogram) som
anvandes inom ramen for svenskundervisningen, dar syftet var att eleverna skulle utveckla en
spréklig medvetenhet eller bli 1&s- och skrivkunniga. Dessa program hade ofta upplagget att
eleverna skulle fylla i ord som saknades eller pa annat sétt svara rétt pa fragor som stélls.
Detta innebér att elevens kreativitet och fantas inte tas tillvara, och vid anvéandningen av

dessa program kan eleven sdl edes ses som konsument.
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4.5.2 Datorns verktygsprogram

Detta fokus belyser hur respondenterna sade sig anvanda datorns verktygsprogram i under-
visningen, dvs. de program dar eleven ses som producent. Ingen av respondenterna sade
uttryckligen att de anvénde datorns verktygsprogram i pedagogiskt syfte i lds- och
skrivundervisningen. Daremot uttrycktes 6nskningar om att anvanda den mer, vilket nagra av

citaten illustrerar:

Inte sd mycket som jag skulle 6nska. Jag har inte s mycket erfarenhet av det. (R 6)
Det vill jag nog inte pasta att jag gor. Det ar svart att f& in datorn naturligt i
undervisningen. Jag tycker det &r viktigare att barnen far lara sig |8sa och skriva for
hand forst. (R 2)

Det kan jag vél inte sga att jag har gjort precis. (R 4)

Negj, det kan jag inte sga att jag gor. Jag har liksom inte hittat riktigt formen for den
biten, men jag kan se att dar finns mojligheter till det. (R 3)

Nej, det gor jag inte pa det viset, men jag tror att det & en stor méjlighet man kan
anvanda. (R 1)

Det har jag inte tankt s& mycket pa. Jag tror att det skulle ga att anvanda datorerna

mer for att gdéra dem annu mer intresserade av att 1arasig skriva. (R 5)

Det vanligaste séttet att arbeta med datorns verktygsprogram i undervisningen visade sig vara

att renskrivatexter, vilket féljande citat illustrerar:

Och d& kan de anvanda den nér de ska skriva ut lite olika uppgifter, att man gor det
snyggt sa att séga. (R 1)

Vi kor lite ordbehandling kan man vé siga. (R 6)
Ibland fér tvéorna skriva sinatexter pa datorn. (R 2)

Sen & det ndgon gang ibland som de fér skriva lite grann p& den ocksa, en
presentation om sig §alva. (R 4)

De skriver ut arbeten. (R 5)

Fyra av respondenterna sag dock mojligheterna att utnyttja datorn i l&s- och skriv-

undervisningen &ven om de inte arbetade pa det séttet sava:

Men det & klart att om vi ska gora ndgonting kan vi titta pa att det kan bli stora
bokstéver och det kan bli sma bokstaver och att man kan leka sig fram lite grand,
men det & ingenting som jag gor inlagt i mitt ordinarie arbete. (R 1)
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Jag vet att forskollararen anvander den, att de far valja favoritord som de kan och s&
skriver de ut dem pa datorn, det ordet som de har som favorit, si det borjar i
sexdrsgruppen med att skriva sina ord som de kan pa datorn. (R 3)

Ja, i och med att det & stora bokstaver sa & det ju l&tt for dem att kanna igen fran
borjan ocksa sa att det borde vara rétt s smidigt egentligen. Har inte tankt pa det
bara. (R 4)

Man borde kunna integrera datorn mer i lasinlarningen t.ex. och skrivandet och s3,
det tror jag &r valdigt bra. S4 att man nar man |ar sig hitta bokstéverna dér, s &r det
ju ett sétt till att memorera hur bokstéverna ser ut och hur man ska anvanda dem och
sadar, sa att jag tror att man skulle kunna anvénda den mer, men jag har inte gjort det
samycket. (R 5)

Vi kan genom dessa citat se att respondenterna hade idéer om hur en las- och skriv-
undervisning skulle kunna léggas upp dér datorn utnyttjas som pedagogiskt redskap. Det

verkar dock vara ndgot de inte har reflekterat narmre Gver.

4.5.3 Internet

Detta fokus belyser hur respondenterna utnyttjar Internet i sin undervisning, vilket tre av dem
sade sig gora. E-post och sokmotorer lyftes fram som de funktioner som utnyttjades mest,

vilket foljande citat illustrerar:

Eller sa har vi den som en sokande verksamhet, gér in pa Internet och stker tar reda
pafakta, lite mer om saker vi pratar om och sidana saker. (R 1)

Dels att de soker fakta ibland, fast det & ganska svart att sldppa det helt fritt darfor
att de klarar inte det, eleverna, utan man fa&r hanvisa till vissa sidor eller att du far
gora pa nagot annat satt d& Sen, vad gor vi mer? Vi har ju haft, tranat dem pa att
loggain, spara, klippa bilder frén Internet och att de har mailat till varandra. (R 5)

Ibland nér vi forskar gér vi ut och soker pa natet pa vissa saker. Om man da & en
grupp sa kommer de pé det sd kanske man tittar i bocker och hittar vi inte & gér vi ut
och tittar pa nétet och ser om vi hittar ndgot dér. (R 3)

Tre av respondenterna lyfte fram problematiken med att anvanda Internet i undervisningen,

medan en av dem uttryckte att Internet helt enkelt inte utnyttjades i undervisningen:

Det & ju mycket sa att de tycker att det & spannande, men de har inte riktigt
verktygen &n for att kunna anvanda det pa ett bra sétt. /.../ Det & ju ocksa det hér
delvis med kéllkritiken, de laser allting och tror pa allting och s&dar, det & mycket
sént. Det pratar vi faktiskt ratt mycket om det har med att man maste vara forsiktig
med att |amna ut adress och fula gubbar och sant dar. (R 6)

Det & |4ttare med de ddre barnen. De kan skriva sina texter pa datorn och anvanda
Internet. (R 2)
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Det stupar helatiden pa att de &r lite fér sma. (R 6)

Oftast vill deju ut pa Internet, men det har vi liksom som policy att det far deju inte
pa skoltid. (R 4)

Vi kan genom citaten konstatera att Internet, i den man det utnyttjades, inte var kopplat till
l&s- och skrivundervisningen. Respondenterna ansag dessutom att eleverna var for sma for att
kunna arbeta gavstandigt med Internet och menade darfér att arbetet blev védigt
resurskrévande.

4 5.4 Elever i behov av sarskilt stod

Detta fokus lyfter fram mojligheterna med datorn som hjélpmedel fér elever med I&s- och
skrivsvarigheter samt elever med koncentrationssvarigheter. Tre av respondenterna sig

positivt pa datorn som ett stod for dessa elever. Foljande citat illustrerar:

Speciellt kan jag ta dem som har I&s- och skrivsvarigheter, sa blir det ju fint nar de
skriver. De som, da tycker jag den &r jéttebra och de, pa nagot vi sa ljudar de nar de
sitter dar sajag ser alltsd positivt padet. (R 3)

Kanske de barnen som inte har s latt for 13s- och skrivinlarningen, kanske man
skulle kunna motivera med hjalp av datorn. (R 5)

Jag har val suttit med négra déar och man marker att pa ndgot sitt ar det |attare for en
del, pa gott och ont, att det & en bildskarm framfor sig da gar det |4t att koncentrera
sig, jamfort med att sitta i ett klassrum och allaintryck och sadar. Och faktiskt har
det varit sa ocksa att nar vi har jobbat med datorer s3 har vi manga ganger forvanats
Over att de hér rorliga, struliga typerna har kunnat sitta fantastiskt 1ange dér och
utfora faktiskt ganska trakiga saker. (R 6)

En av respondenterna beskrev vad talsyntes & och hur det anvants i arbetet med elever |
behov av sérskilt stdd:

Det &r att du kan t.ex. scannain en text frdn en bok och sen s3 nér du markerar en
viss text da pa datorn sa Iaser den upp den med san hér antingen Gunnarrost eller
Sararost eller sddar. Det &r ju lite datormassigt, men anda de tycker att det & ok. Det
har blivit s& bra, tekniken, att man kan lyssna pa den rosten da. Eller om du sitter och
skriver da ”Jag heter ...”, sa laser datorn det. " Jag heter ...”, s de hér om de har
skrivit rétt. (R 5)

Tva respondenter tog &ven upp andra fordelar med att anvanda datorn som pedagogiskt
hja pmedel:
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En del har det kdmpigt med motoriken, finmotoriken och skriva §élv och kanske de
kan tycka det &r roligare att skriva padatorn. Jag har haft en del fall, en del barn som
jag har jobbat sd med, sa att jag tror att vi kan anvanda datorn mer dér. (R 5)

Vissa barn tycker kanske det &r |4ttare att hitta bokstaver patangentbordet och att de
ka&nner att det blir lite mer utav det de gor och kénner att det de gor blir ok. (R 1)

Aven om respondenterna inte anvande datorn sjava i undervisningen, hanvisade tre till

specia pedagogen och de program som eleverna anvande dar:

Specialpedagogerna  anvander datorn mycket. Eleverna f& tréna lds- och
skrivférméagan med olika program. Det &r en valdig resurs. Lexia anvander de rétt sa
mycket. (R 2)

De barnen som har lite sarskilda behov, eller som har 14s- och skrivsvérigheter om
man nu kan prata om det i de har tidiga 8ldrarna, de gér ju ivag till, vi har ju ganska

mycket resurser har pa skolan, special pedagoger och smé grupper och dér jobbar de
ju mycket med datorn sdjag har lite grann gjort det bekvamt for mig dar. (R 6)

Jag vet t.ex. nar de gar till special pedagogen sa har hon ju datorprogram som gor det
trevligare att tréna vissa saker. (R 3)

Respondenterna var uttryckt positivatill att anvanda datorn som hjé pmedel for elever i behov
av sarskilt stod. De hade upplevt att dessa elever med fordel kunde arbeta pa ett engagerat och
kreativt sdtt, och dar resultatet blev likvardigt med klasskamraternas. Dock verkade
pedagogernai de flestafall 6verlata dettatill skolans specialpedagog.

4.6 Sammanfattande diskussion

Fem av sex respondenter sade sig ha fatt nagon form av fortbildning i datoranvandning. Olika
sorters fortbildning hade erbjudits dem, bade extern och intern. Nagra beréttade ocksa om
mojligheten att g kurser pa studiedagar. Det lyftes dock fram 6nskemal om mer utbildning pa
omradet. En av respondenterna specificerade en énskan om hur datorn kan anvéandas som
pedagogiskt redskap. Vart intryck & att det verkar finnas tillgang till utbildningar inom
omradet, men att det ofta & upp till den enskilde pedagogen att soka upp dessa kurser. Vi har
sett att pedagogerna garna vill utveckla sin undervisning med datorn som pedagogiskt
redskap, men att de inte har verktygen for det annu.

Studien visade hur pedagogerna sade sig anvanda datorn i undervisningen. Den rangordning
vi kunde urskilja var att datorn framst anvandes till det de uttryckte som pedagogiska spel,
dvs. det vi beskriver som edutainmentprogram. Datorn anvandes ocksa till att renskriva texter
i ordbehandlingsprogram och dérefter till att soka fakta pa Internet. Detta innebér att
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pedagogerna i forsta hand utnyttjade de funktioner av datorn dar eleven ses som konsument

istallet for att arbeta pa ett sétt dar eleven blir producent och tar ansvar for sitt eget |arande.

De resurser pedagogen hade att tillgd sades vara av avgorande karaktar for hur mycket
pedagogen anvande datorn i undervisningen. Flertalet av respondenterna ansag att bristen pa
datorer var ett stort problem och déarmed en av de storsta orsakerna till att datorn inte fick
stérre utrymme i det dagliga arbetet. En tanke detta vacker hos oss var huruvida detta borde
vara ett problem. En l0sning pa detta skulle kunna vara att utnyttja datorerna pa ett annat sétt
an att varje elev ska ha en egen dator att sitta vid. Antalet datorer & nagot pedagogen sallan
har méjlighet att paverka, och det & daviktigt att faktiskt tatillvaratillgangliga resurser pa ett
bra sétt. Att se mdjligheter istdllet for hinder &r, enligt oss, ett av pedagogens storsta
kannetecken. Fragan vi stéller oss & huruvidatiden vid datorn maste vara lika fordelad mellan
eleverna, eller om de elever som av olika skél &r i storre behov av datorn som hj&lpmedel kan

fa storre utrymme. Innebér likabehandling verkligen lika behandling?

Studien visade att pedagogerna ansag att eleverna framst ville anvanda datorn i skolan pa
samma sétt som i hemmet, dvs. spela spel eller anvanda Internet. Nagra av respondenterna
menade dock att eleverna var ndjda hur de an fick anvénda datorn i skolan. En av
respondenterna lyfte fram problematiken med de stora kunskapsskillnaderna som ofta finns i
en grupp elever. Respondenten gjorde kopplingen till elevernas tillgang till dator i hemmet.
En annan respondent s3g de elever som hade stora kunskaper som en tillgang i arbetet.
Respondenten ansag att dessa elever i viss man kunde hjélpa de elever med mindre kunskaper
och pa sa sétt utgtra en resurs i undervisningen. Vi anser att detta ar ett utméarkt satt att ta
tillvara elevernas forkunskaper och intressen, vilket vi ser som viktigt for att skapa en
lustfylld arbetsmilj6 dar alla elever kéanner sig delaktiga och engagerade.
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5 Diskussion

For att uppna vart syfte har vi, som en del i studien, tagit reda pa hur sex pedagoger sade sig
anvanda datorn i undervisningen. Den rangordning vi kunde urskilja var att datorn framst
anvandes till det respondenterna uttryckte som pedagogiska spel, dvs. det vi beskriver som
edutainmentprogram. Datorn anvandes darefter till att renskriva texter i ordbehandlings-
program och dutligen till att soka fakta pa Internet. Vi kan efter genomférda intervjuer
konstatera att Internet, i den man det utnyttjades, inte var kopplat till 14s- och skriv-
undervisningen. Vi kommer darfor inte att diskutera anvandandet av Internet i undervisningen

narmre.

Alla respondenterna sade sig anvanda datorn till spel och edutainmentprogram. Trageton
(2005:39) lyfter problematiken i detta och menar att i stort sett alla program eleven anvander i
skolan & programstyrda, vilket innebér att eleverna blir passiva konsumenter. Vi ser i dessa
spel och program en risk att det pedagogiska syftet gléms bort. Om resurser finns, och
pedagogen har méjlighet att fora en dialog med den enskilde eleven om vad som hander pa
skarmen, och intressera sig for elevens tankar kan pedagogen synliggéra elevens larande.
Detta kan dock leda till att eleven tappar intresset for uppgiften eftersom dennes intresse kan
ligga enbart i att spela spelet. Vi upptacker hér ett paradoxalt forhallande mellan pedagogens

och elevens syfte med speletsroll i undervisningen.

For att ett spel eller edutainmentprogram ska fa det pedagogiska syfte det & amnat till, anser
vi att det & viktigt att pedagogen & val insatt i programmets struktur och funktioner. Smith
(1986:189-190) ser i las- och skrivinlarningen faran i att pedagogerna inte ar tillrackligt
insatta i programmen och menar att det optimala skulle vara om pedagogen gav skapade sina
l&s- och skrivprogram tillsammans med eleverna. Aven Klerfelt (2002 efter Trageton
2005:40) har lyft de positiva aspekterna av detta sétt att arbeta med datorspel i las- och
skrivinlarningen, vilket istéllet skapar undervisningsmdjligheter vid datorn dér eleven skiftar
roll frén att vara passiv konsument till att bli konstruktiv och skapande producent.

Trageton (2005:39) beskriver ett bra program som till storsta delen elevstyrt. Han menar

vidare att ett textprogram &r ett av de fa program som uppfyller dessa forutsattningar. Aven

Larsen (1998:85) menar att det & datorns verktygsfunktioner som ska vara i fokus for att
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eleven ska ses som producent. Smiths (1986) resonemang kring l&s- och skrivinlarningen i
samband med datorer fokuserar dven det pa datorns verktygsfunktioner och da framst genom
ordbehandlingsprogram. Betraffande var studie sades datorns verktygsfunktioner framst
anvandas till att renskriva texter. Respondenterna ansdg sig inte anvanda datorns verktygs-
funktioner i vidare mening i 1&s- och skrivundervisningen. De kunde dock se de positiva
effekter det kunde bidratill i processen.

Att anvanda datorns ordbehandlingsprogram till enbart renskrivning av handskrivna texter ser
vi som dubbelt arbete fér eleverna. De fordelar Alexandersson m.fl. (2001:96) lyfter fram med
ordbehandlingsprogrammet som skrivverktyg & bl.a. att elevernas energi kan fokuseras pa
textens innehall istéllet for pa att forma bokstaver for hand, vilket aven & syftet i det
processorienterade skrivandet. Genom att enbart renskriva texter pa datorn anser vi att dessa
fordelar gar forlorade. Eleverna kan daistéllet kanna frustration éver att behtva skriva sin text
tva ganger. Aven ett par av véra respondenter lyfte fram de fordelar de kunde se med datorns
ordbehandlingsprogram. De menade da att framfor allt de elever som hade svart for att skriva
for hand upplevde skrivandet som mera lustfyllt pa datorn. Vi anser att eleverna maste tycka att
las- och skrivundervisningen & intressant och meningsfull for att de ska fa den motivation de
behover for att bli 1&s- och skrivkunniga. Nar skrivningen endast blir arbetsam och besvérlig
trottnar dessa elever, och de pedagogiska syftena blir omintetgjorda. Alexandersson m.fl.
(2001) stodjer vart resonemang och pastar att om undervisningen sker i lustfyllda sammanhang
Okar larandet. Datorns verktygsprogram fyller aven ett syfte som hjdlpmedel for elever i behov
av sarskilt stod — ndgot respondenterna stéllde sig positivatill. De hade upplevt att dessa elever
med fordel kunde arbeta pé ett engagerat och kreativt sitt och déar resultatet blev likvardigt med
klasskamraternas.

Det finns givetvis &ven nackdelar med att anvéanda datorn som skrivverktyg. Genom att skriva
for hand far eleverna en naturlig finmotorikstraning, vilket de alra flesta behdver i de tidiga
skoldren. Trageton (2005) menar dock att eleverna i projektet Textskapande pa dator 1-4
klass tranade finmotoriken genom de méanga bilder som malades for hand. Under projektet

skrev eleverna dven for hand, dock lades ingen sarskild vikt vid det.

Alexandersson m.fl. (2001:95) lyfter &ven fram andra nackdelar med datorn som skrivverktyg,
som upptécktes under projektet LarlT. De menar att eleverna kan tycka det ar besvérligt med

den bokstavsordning tangenterna star i och att skrivandet darfor kan talang tid for vissa elever.
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Vi instdmmer i detta, men menar samtidigt att datoranvandning & en viktig fardighet att
beméstrai samhéllet idag. Att vissa elever inte har sd mycket erfarenhet av datorer kan ha sin
naturliga forklaring i att det inte finns ndgon dator i hemmet. Att det da tar langre tid for dessa
elever att skriva en text pa datorn an for en elev med stor datorvana ar for oss en sjélvklarhet.
Vi anser aven, i enlighet med malen i Lpo 94 och Kursplan i svenska, att det daligger i skolans
uppdrag att mota dessa elevers behov och se till att de ges mojligheter att utveckla ndédvandiga
kunskaper. For att dessa behov ska tillgodoses ser vi det som nodvandigt att dessa elever far
mer tid vid datorn &n de elever som kan uppna samma resultat med pennan som skrivverktyg.
Det ligger i vart pedagogiska uppdrag att utga fran varje enskild elevs individuella behov nér vi
ger dem verktygen for att uppna las- och skrivkunnighet. Darmed har vi besvarat var egen

fraga, och menar att likabehandling inte innebar lika behandling.

Syftet med var studie var aven att ta reda pa vilka bakomliggande faktorer som kan paverka
datorns funktion som pedagogiskt redskap i undervisningen. Genom analysen av intervjuerna
kunde vi urskilja vissa monster som pekade mot tva avgorande faktorer: fortbildning och

resurser.

| studien framgick att alla utom en av respondenterna sade sig ha erhdlit uthildning i
datoranvandning. Fortbildning i hur datorn kan anvandas som pedagogiskt redskap i
undervisningen efterfragades dock. Tva av respondenterna hade deltagit i projektet I1TiS och
menade att de, under just den perioden, hade arbetat vadigt intensivt med datorer, men att det
sedan mer eller mindre runnit ut i sanden. Halldestam (2005:2) beskriver just detta utfall. De
stora satsningar som gjordes under 1999-2001 gav mestadels kortsiktiga resultat, och idag har
endast ett fatal av kommunerna en plan for I T-utveckling i skolan inklusive finansiering av
densamma och kompetensutveckling for lararna. De olika omraden som det under 1TiS satsades
pa var bl.a. att skolornas tillganglighet till Internet skulle utvecklas och att alla larare och
elever skulle fa en egen e-postadress. Vi kan genom véra intervjuer se att nagra av dessa
satsningar gett langsiktiga resultat. Alla respondenterna menar att skolan har tillgang till
Internet och att de har mojlighet att utnyttja Internet i undervisningen.

Vi anser att det & en orovackande utveckling att sa fa kommuner har en I T-plan for skolan. Vi
menar att svensk grundskoleutbildning ska vara likvardig Over hela landet, vilket aven
styrdokumenten fastslar. Genom uppséttande av nationella riktlinjer for IT-utveckling i skolan

skulle en fortbildning av pedagogerna vara nodvandig. For att pedagogerna ska kunna arbeta

38



pa ett kreativt séitt med datorn som pedagogiskt hjalpmedel kravs denna fortbildning, vilket
&ven respondenterna i var studie pdpekade. En efterfragan pa fortbildning, som inte & knuten
till en viss mjukvara, ansdgs vara nodvandig for att pedagogerna skulle fa de verktyg de
behtvde for att kunna integrera datorn i sin undervisning. Vi har dock gjort tolkningen att
fortbildning med datorn i fokus generellt verkade ha lagre prioritet an andra utbildningar med
mer traditionellt innehall, aven om respondenterna uttryckte 6nskema om dessa utbildningar.
Ekonomiska neddragningar drabbar skolan hart, samtidigt som pedagogernas uppdrag kvarstar.
Att utforma kreativa och lustfyllda larandemiljoer i en skola dar fortbildningen dras in ser vi
som héammande for pedagogen i sitt yrkesutovande.

Den uppfattning vi fatt genom var studie &r att de allra flesta elever tycker att det &r roligt att
arbeta med datorer. Att Smith (1986:189) for 20 & sedan gjorde tolkningen att det & de
vuxna, och inte barnen, som uppfattar datorn som komplicerad & kanske inte sa markvardigt.
Att vi 2005 fortfarande kan urskilja sasmma monster efter genomférda intervjuer & daremot
mer skrammande. Vi tror att pedagogernas syn pa elevernas attityder till datorer och
kunskaper pa omradet & starkt kopplad till pedagogernas egna kunskaper. Respondenterna
sade sig endast ha fatt fortbildning i grundl&ggande datoranvandning, och intei hur datorn kan
anvandas som pedagogiskt redskap. Att pedagogerna menade att eleverna helst ville spela
spel, samtidigt som de flesta pedagogerna var klara dver att det inte var pa det séttet de ville
anvanda datorn i undervisningen, skapade i pedagogernas 6gon en konflikt mellan elevernas
och pedagogernas syn pa datorn i undervisningen. Pedagogerna kan da ha upplevt det som
svart att utnyttja datorns andra anvandningsomraden med radsla for att eleverna ska tappa
intresset, detta som en effekt av att pedagogerna inte har haft redskapen for att gora arbetet
intressant, lockande och stimulerande. Vi kan hér dra dutsatsen att fortbildning for

pedagogernablir en avgdrande faktor for hur pedagogerna anvander datorn i undervisningen.

Trots att det vanligaste séttet att anvanda datorn pai dagens samhalle & som skrivmaskin, var
det inte dessa kunskaper respondenterna beskrev att eleverna besatt. De menade istéllet att det
var nar eleverna spelade spel de hade storst kunskaper i hur datorn anvands. De beskrev ocksa
att eleverna kunde 6ppna och ga in i olika program, utan att namna vilka program eller
huruvida eleverna sedan kunde arbeta med programmen. En av respondenterna konstaterade
att elevernas forkunskaper var valdigt olika, och en annan av respondenterna beskrev eleverna
med stora forkunskaper som en tillgang i arbetet. Respondenten menade hér att de elever som

hade stora kunskaper blev en resurs for pedagogen da dessa elever kunde hjélpa sina kamrater.
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Det samspel som uppstar genom ett sddant samarbete kallar Jengh (1997:20-21) for tutoring
learning. Jengh framhdler dock det samspel han kallar for collaborative learning som det
optimala samspelet vid datorn. Eleverna strévar da tillsammans mot ett gemensamt mal dér de
delar ansvaret att na dit. Samspelet & &aven en central del i det sociokulturella perspektivet
som Sdj6 (2000) presenterar. Han betonar att larandet &r en aktivitet som i forsta hand sker i
samspelet mellan individerna. Samtalet och interaktionen med andra betonas starkt som

l&randesituationer inom det sociokulturella perspektivet.

Samspelet vid datorn & aven en resursfraga. Endast en respondent hade tillgang till en sal
med atta datorer under héalften av undervisningstimmarna. Respondenterna i Gvrigt hade
tillgang till mellan en och tre datorer per klassrum, vilket ett par av dem sag som alldeles for
fa Flertalet av respondenterna ansdg att bristen pa datorer var en av de framsta orsakerna till
att de inte arbetade mer med datorn i undervisningen. Antalet datorer & nagot pedagogen
sdlan sdv har mojlighet att paverka, och det ar da viktigt att faktiskt ta tillvara de resurser
som finns pa ett bra sétt. Genom projekten Textskapande pa dator 1-4 klass och Att skriva sig
till lasning — pa dator har vi sett de mojligheter som erbjuds genom tillgangen till endast ett
fatal datorer. Tva respondenter ansdg att for fa datorer skapar forutséttningar for konflikter
mellan eleverna. Larsson (2002:21) ger stod & pedagogernas kansla. Hon menar att mycket
tid kan ga &t till att |6sa sociala konflikter och problem. Larsson pastar trots detta att tkad
samarbetsformaga tillhor de positiva effekterna. Vi kan se konflikterna ur ett annat perspektiv.
Larsson lyfter konflikterna som nagot negativt, medan vi &en kan se de positiva effekter de
medfor. Eleverna lér sig genom dessa situationer hur konflikter ska hanteras. Pedagogen har
héar en avgorande roll for hur elevernas upplevelser kring samspelet blir. Den stora nackdelen
blir datyvarr att fokus tas fran det stoff eleverna arbetar med. Vi tror anda att detta skulle vara
en oOvergangsperiod som far sitt slut genom att tydliga riktlinjer och rutiner utarbetas och

efterfoljs av pedagogen tillsammans med sina elever.

Genom var analys har vi kunnat dra slutsatsen att respondenterna kant sig hindrade i arbetet
med datorn i undervisningen pa grund av de knappa resurser de menar sig ha. Kombinationen
bristfallig fortbildning och knappa resurser har fatt konsekvensen att respondenterna inte
anvander datorn som pedagogiskt redskap i undervisningen i den utstrackning de skulle vilja.

Att projekten Textskapande pa dator 1-4 klass och Att skriva sig till lasning — pa dator gett

enbart positiva resultat kan ha manga orsaker. Vi ser att pedagogernas stora engagemang i
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detta nya kan ha paverkat eleverna positivt. Det kan &ven vara sa att det for eleverna varit
sarskilt spannande med det nya som datorerna innebér, vilket kan ha motiverat dem till en
hogre inlarningshastighet. D& projekten nyligen genomfordes kan det vara sa att de
langsiktiga effekterna inte annu framgétt tydligt. Projekten har annu inte heller granskats av
ndgon utomstdende, vilket dven kan vara en bidragande orsak till att projekten standigt
beskrivs i positiva ordalag. Vi anser oss vara positivt instéllda till projekten, men vi &
samtidigt medvetna om att det krévs ett oerhdrt engagemang av pedagogen fér att kunna
samordna ett liknande arbetssétt. Att det for elevernatar 1ang tid att skriva pa tangentbordet i
borjan tror vi & en dvergangsperiod, liksom de konflikter som kan uppstd. Som med alla

arbetssitt som introduceras maste det fatatid att géra metoden till en rutin i klassrummet.

Vér erfarenhet av traditionell 1as- och skrivundervisning ar att det & vanligt att hela klassen
bearbetar samma bokstav samtidigt, oavsett hur langt eleverna individuellt kommit i sin
utveckling. Med datorns ordbehandlingsprogram kan eleverna skapa sina egna bokstavs-
bocker som i projekten Textskapande pa datorn 1 — 4 klass och Att skriva sig till 1asning — pa

dator. Pa dettavis far eleverna mgjlighet att utvecklas pa den niva de befinner sig.

Inom |&s- och skrivundervisningen anser vi att det inte enbart gar att hallasig till en metod om
man ska kunna méta alla elevers behov. Undervisningen maste vara varierad for att alla elever
ska kunnata den till sig. Bjork och Liberg (1996:10) menar att de olika traditionerna fér las-
och skrivinlarning stodjer och kompletterar varandra inbordes. Det ar viktigt att vi som
pedagoger &r va fortrogna med de olika metoderna och kan vélja den metod som eleverna
utvecklas bast genom, och for en del elever kan datorn bli ett vardefullt hjalpmedel i |&s- och
skrivinlarningsprocessen. Det & dock viktigt att komma ihdg att datorn endast ska anvandas
nar den fungerar béttre &n andra laromedel och upplevelser. Datorn i sig far inte bli ett mal i
undervisningen, utan datorn bor ses som ett medel, vilket ska utnyttjas som en resurs i arbetet

med att utvecklalds- och skrivkunniga elever.

Det framkom i intervjuerna manga intressanta synpunkter pa hur datorn kan hjapa elever med
las- och skrivsvarigheter samt elever med koncentrationssvarigheter. Det hade darfor varit
intressant att i vidare studier undersoka hur speciapedagogerna anvander datorn i sitt arbete
och pavilket sétt det starker elever i behov av sarskilt stod.
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For den som & mer intresserad av hur datorn kan integreras i undervisningen har vi samlat

nagra lankar om just detta (bilaga 2).

5.1 Metoddiskussion

Efter avslutat arbete kan vi konstatera att vart val att genomfora kvalitativa intervjuer svarade
va mot de syften vi hade med studien. Vi & medvetna om att urvalet, som bestod av sex
respondenter, inte & ett s omfattande material. Vi anser anda att vi fatt en bredd i vart material
da respondenterna arbetar pa sex olika skolor. Via ett utbildningscenter eftersokte vi dven
pedagoger som arbetar mycket med datorn i undervisningen. Detta visade sig dock inte ge
nagon storre utdelning.

Eftersom fragornavi stéllde var av 6ppen karaktar gavs respondenterna mojlighet att svaramed
egnaord, vilket vi dven upplevde att de gjorde. De uppvisade ett genuint intresse for var studie
och delade med sig av sina erfarenheter pa omradet. DA vi valt att gora ljudupptagningar under
intervjuerna kunde vi féra en avslappnad dialog med véara respondenter, vilket vi anser har varit

av betydelse for de svar respondenterna gett.

Efter genomford analys kom vi till insikten att en fraga om hur respondenterna arbetade med
las- och skrivundervisning hade haft relevans for var studie. Aven om dettainte var vad studien
syftade till att undersoka hade frégan kunnat utgéra en naturlig ingang till var frdga om hur
respondenten kunde tanka sig integrera datorn, eller hur datorn redan nu var integrerad, i 1&s-
och skrivundervisningen. Vi anser dock inte att fragan var av sa pass avgorande karaktar att det
paverkat studiens resultat i nagon storre utstréckning.

Vér avsikt med urvalet var att synliggra om eventuella skillnader i mans och kvinnors sétt att
anvanda datorn i undervisningen stod att finna. Da detta inte var studiens huvudsyfte gjorde vi
efter analysen av materialet, dar inga storre skillnader stod att finna, valet att vidare inte lagga
fokus pa genusperspektivet.
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6 Slutsatser

Genom studien har vi funnit att datorn inte anvands som pedagogiskt redskap i las- och
skrivundervisningen. | den man den anvands i 6vrig undervisning & det framst till spel,
edutainmentprogram, renskrivning av texter i ordbehandlingsprogram samt, faktasokning pa
Internet. De orsaker till att datorn inte anvands i 18s- och skrivundervisningen, som vi kunnat
konstatera, a kopplade till pedagogernas fortbildning och skolans resurser, framforallt
tillgangen till datorer. Utan fortbildning f&r pedagogerna inte de redskap de behdver for att
kunna integrera datorn pa ett kreativt och konstruktivt sétt. Genom fortbildning hade
pedagogerna kunnat ges majlighet att utnyttja skolans resurser pa ett produktivt sétt, och ett
fétal datorer hade inte varit nagot hinder i arbetet.

Vi har &ven dragit slutsatsen att datorn &r ett medel och inte ett mal, och ska darfor endast
anvandas nar den fungerar béttre &n andra laromedel, hjalpmedel och upplevelser.



Sammanfattning

Syftet med denna studie &r att undersoka hur datorn kan anvandas i de tidiga skoléren, framfor
alt vid las- och skrivinldarningen. Syftet & dven att ta reda pa vilka bakomliggande faktorer
som kan paverka hur datorn anvands som pedagogiskt redskap i 1&s- och skrivundervisningen.
For att ta reda pa detta har vi gjort litteraturstudier samt kvalitativa intervjuer som genom-

fordes med ett urval av sex aktiva pedagoger som arbetade med elever i de tidiga skolaren.

Vi har i dennastudie inriktat oss pa eleven som producent. Ett program som tillater eleven att
vara producent &r ett program som till storsta delen styrs av eleven och endast till viss del av
datorn. Ett av de fa program som uppfyller detta krav & exempelvis ett ordbehandlings-
program, dvs. ett program utan dmnesspecifikt innehdll som madjliggor eget skapande.
Eftersom de flesta elever idag har kunskaper i datoranvandning nér de borjar skolan, blir det
naturligt att tillvarata dessa kunskaper och integrera datorns verktygsprogram med |&s- och
skrivundervisningen. Genom projekten Textskapande pa datorn 1 — 4 klass och Att skriva sig
till lasning — pa& dator har vi sett hur det gar att utforma en metod med datorn som
pedagogiskt redskap i las- och skrivundervisningen. Det & dock en process som kréver

kunskap saval som engagemang av pedagogerna.

Genom intervjuerna fick vi reda pa hur pedagogerna sade sig anvanda datorn i under-
visningen. Den rangordning vi kunde urskilja i pedagogernas anvandning av datorn var att
den framst anvandes till spel och edutainmentprogram. Datorn anvandes éven till att renskriva
texter i ordbehandlingsprogram och dérefter till att soka fakta pa Internet. Detta innebér att
pedagogerna i forsta hand utnyttjade de funktioner av datorn dar eleven ses som konsument
istéllet for att arbeta pa ett sétt déar eleven blir producent, och pa sa sétt tar ansvar for sitt eget
ldrande. Vi kunde genom intervjuerna se att respondenterna hade idéer om hur en las- och
skrivundervisning skulle kunna laggas upp dér datorn utnyttjas som pedagogiskt redskap, men
det verkade dock vara ndgot de inte hade reflekterat narmre Gver. Vi fann tva avgorande
faktorer till varfor datorn inte anvandes som pedagogiskt redskap i1 las- och skriv-
undervisningen. Den framsta faktorn bottnar i fortbildning for pedagogerna. Utan fortbildning
far inte pedagogerna de medel som behdvs for att [agga upp en undervisning pa detta sitt. Den

andra faktorn handlar om skolans resurser, framforallt tillgangen till datorer.
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Bilagal

Intervjuguide

Bakgrundsfragor
e Hur gamlaoch hur manga & eleverna som du arbetar med?
e Har ni tillgang till ndgra datorer och vilken majlighet har ni att utnyttja dem?
e Hur ser din egen datoranvandning ut?
e Har du under dinaverksamma & som larare fatt eller erbjudits fortbildning i hur

datorn kan anvandas i undervisningen?

Huvudfragor
e Hur anvander du datorn i undervisningen?
e Hur upplever du att elevernavill anvanda datorn i skolarbetet?
e Vad anser du om elevernas forkunskaper inom datoranvandning nér de borjar skolan?
e Hur ser du padatorn som en majlig vag att hja pa eleverna mot |as- och
skrivkunnighet?
e Anvander du datorn fér att hjélpa elevernamot las- och skrivkunnighet? | s fall hur?
Avslutning

Respondenten har magjlighet att goratillagg och stallafragor.
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Bilaga 2

Tips

Om du kénner att du blivit inspirerad av att anvanda datorn i undervisningen har vi samlat

négra Internetlankar som kan ge mycket tips och idéer.

Datorn i Utbildningen & en tidskrift for l&rare av larare. Enligt hemsidan speglar tidskriften
anvandningen av datorer i skolan fran grundskolans lag- och mellanstadium upp till
universitet och hogskola. Tidningen kommer ut dtta ganger om aret och vill tjana som en
inspirationskdlla och ett fortbildningsmaterial for dig som vill anvanda datorn i
undervisningen. En del av artiklarna finns att tillga pa:

www.diu.se

Multimediabyran kan hjélpa dig att upptécka datorns méjligheter och ger tips pateman. Du kan
hamta ljud och bilder, |&sa artiklar och stéllafragor.

www.multimedia.skolverket.se

KK-stiftelsen, kunskaps- och kompetensutveckling, har en webbsida som heter kollegiet. Pa
denna sida finns mycket information om IT i skola och utbildning.

www.kollegiet.com

Kungsgardens skola i Sandvikens kommun inspirerades av Tragetons forskningsprojekt och
startade darfor ett eget projekt dar arbetet lades upp pa samma sétt. Pedagogerna Ingegérd
Stadell och Mona Wiklander beskriver pa skolans hemsida hur de arbetat, och &en en
utvardering av arbetet finns att tillga.

http://grundskol an.utb.sandviken.se/K ungsgarden/




